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,, Werkstattbild-Wettbewerb“
Wieder einmal haben sich viele Mitglieder der Gimp-Werkstatt an dem Werkstattbild zum Thema ,,Gimp My Ride* und ,,Stifte*

beteiligt. Zwei Themen, weil die Abstimmung zum Thema schon Krimi-reif war. Viele schone Ideen und eindrucksvolle Bilder wurden

présentiert. Sterni1961 hat mit ihrem einfallsreichen Bild einen eindeutigen Sieg errungen. Thr Bild ziert in diesem Monat die Startseite
der Gimp-Werkstatt.

Das Thema fiir den zur Zeit laufenden Werkstattbild-Wettbewerb lautet: ,,Horror-Kuscheltiere“. Die

ersten Beitrdge sind bereits eingetroffen. Bis zum 27. Juni hat jeder registrierte User, der Zeit und Lust hat,
die Moglichkeit noch sein Bild einzureichen. Zu gewinnen gibt es den begehrten Platz auf der Startseite der

Gimp-Werkstatt und eine von Eleanora's ,,Let's talk Gimp* CD's, die unter allen Teilnehmern ausgelost wird.

Viel Spal} beim Gimpen!

Platz 1 von Sternil961

Platz 2 von eleanora

,,Unter-100-Wettbewerb*

Der ,,Unter-100-Wettbewerb* fiir den Zeitraum April / Mai / Juni mit dem Thema: ,,Planeten* ging gestern Platz 3 von PiOnEeR
Nachmittag zu Ende. Die Abstimmung 1&uft bis zum 23. Juni 2007. Hier geht's zur Abstimmung...
Da es sich hierbei um ein populdres Thema handelte, aber nur vier Bilder prisentiert wurden, haben wir uns

entschlossen, den ,,Unter-100-Wettbewerb“ aus mangelndem Interesse einzustellen.

Battle - fianna vs. andreas1968

Vollig iiberraschend hat fianna mich am 3. Juni 2007 zu einer Revanche-Battle herausgefordert. Wir haben fix die Bedingungen ausge-
handelt und munter losgegimpt. Die Ergebnisse sind unten abgebildet. Ein Klick auf eines der Bilder fiihrt zum Thread. Wie jede ,,echte
Battle endet auch diese mit einer Abstimmung. Noch bis zum Abend des 19. Juni habt ihr Gelegenheit, einem von uns eure Stimme zu
geben. Und zwar hier ... Moge die Bessere / der Bessere gewinnen! Und ich freue mich schon auf die nichste Battle, weil es einfach Spal3

macht - egal, ob als Zuschauer oder Mitwirkender.
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Der Filter ,,Fotokopie*

Der Filter ,,Fotokopie® bei GIMP ist eigentlich ein Kunstfilter, um Fotos das
Aussehen einer s/w-Fotokopie zu geben. Dass man mit diesem Filter auch
Bilder scharfen kann und vor allem viele kleine Details und Strukturen aus

dem Bild herauskitzeln kann, wissen die wenigsten.

Wir 6ffnen das zu bearbeitende Bild.
Uber den Reiter ,,Ebenen* und einen Rechtsklick auf den dort aufgefiihrten

.Hintergrund* 6ffnen wir ein Menii und wihlen ,,Ebene duplizieren® aus.

Eine zweite identisch aussehende Ebene legt sich iiber den Hintergrund.

Die obere Ebene miisste jetzt automatisch ausgewéhlt und aktiv sein, ist dem

nicht so, aktivieren wir sie durch einen einfachen Klick mit der linken Maustaste

auf die Ebene im Ebenenreiter. Jetzt gehen wir auf das Meni FILTER - KUNSTLERISCH - FOTOKOPIE.

Es offnet sich ein Fenster mit einer Vorschau und verschiedenen Reglern.

\ i

Fiir den Anfang lassen wir die Regler auf den akzeptablen voreingestellten Werten stehen. Wendet man den . St ‘
Filter hdufiger an und hat seine Arbeitsweise verstanden, kann man die Stirke des Effekts gut mit dem = = =
Regler ,,Masken Radius* variieren. Hier heifit es mal wieder AUSPROBIEREN!

Mit einem Klick auf OK bestétigen wir die Anwendung des Filters und der Computer fangt an zu arbeiten.

Nicht verzweifeln, je nach GroBe des Bildes und Schnelligkeit eurer Maschine kann das schon einen Moment

dauern. Das Ergebnis iiberzeugt erst einmal nicht vollsténdig: (Bild 3)

Aber auch hier kommt es bei den beiden Ebenen wieder nur auf den richtigen Verrechnungsmodus an. Wir klicken also im Reiter

,»Ebenen® auf ,,Modus* und wéhlen aus dem Pull-Down-Menii den Modus ,,Multiplizieren®. (Bild 4)

Dadurch sehen wir jetzt unser Bild mit besseren Konturen und deutlich hervorgetretenen Details vor uns.
Durch die Deckkraft der oberen ,,fotokopierten* Ebene konnen wir den Effekt etwas abschwéchen. Ich verwende hier ganz nach
subjektivem Eindruck meist Werte zwischen 30 und 70%! (Bild 5)

Jetzt noch tiber einen Rechtsklick auf die obere Ebene den Befehl ,,Nach unten vereinen* aufrufen und der Effekt ist fertig! Leider ist
jetzt hdufig der Hintergrund grisselig. Um das zu verhindern, bedarf es dem selektiven Arbeiten mittels Ebenenmasken, das ich in

spéteren Tutorials erlédutern werde.
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Vom Foto zur Statue

Hierbei handelt es sich um ein Einsteigertutorial, die einzige Grundvorrausetzung ist das Vorhandensein eines

Bildes einer freigestellten Person.

@ Vorschau =Y

* Als erstes 6ffnen wir das Bild mit der freigestellten Person und entférben es. e "
& Rot; =——{T—= (250 [J|
Dazu rufen wir das Menu FARBEN - KOMPONENTEN - KANALMIXER auf. Unter Gimp 2.2 findet ihr den 157 grin: ——C—— [2s0_[}
B glay; === [500 |2

Kanalmixer unter EBENEN - FARBEN - KOMPONENTEN - KANALMIXER. i

[ Heligkeit erhalten

Die Einstellung hier ist fiir Rot 25, fiir Griin 25 und fiir Blau 50.

| Egofnen || [lspeichern || &IRacksetzen |

5 — ) Monochrom anklicken. T T
Farbkurven anpassen . . . - -
b e ] * Nun miissen wir dem Foto einen Metalleffekt geben.
Kanal: |Wert ¢ | [Kanal Zurtcksetzen| ]
Das erledigen wir mir den Farbkurven. Zu finden unter
FARBEN - KURVEN. Bei Gimp 2.2 unter EBENEN - FARBEN - KURVEN.
Die Kurve kann je nach Foto etwas anders aussehen, hier ist ein bisschen Testen angesagt.
Sie sollte aber nicht zu weit nach unten gezogen werden, da sonst die Hautbereiche zu
dunkel werden.
—
Alle Kanile Kurventyp . : : : 3 : : : : :
CBorms | Sz ]| " So jetzt kommen wir zum Einfarben. Wir nehmen die Person auf dem Bild in die
e Auswahl. (Auswahl aus Alphakanal), duplizieren die Ebene und fiillen die Person auf der
[ @ure || Spucksetzen | | % avbrechen | [ Poc | L
neuen Ebene mit einer passenden Farbe.
g e = Fiir den Goldton habe ich hier die Farbe # 806120 genommen. - _ __
[welals © H I — (11 2| ‘benen, Kanale, Pfade|—)0] x|
[ —— » Anschlief3end stellen wir den Ebenmodus ,,auf Farbe*. ——
v IS (50 |2 ﬁg e
0 EE—— 0 [ * Nun machen wir erneut von der Originalebene eine Kopie und schieben g ————
o w07 [ Modus: | Nachbelichten 2]
O & I (52 || . Deckkraft: === 71,0 |5
L —— ) sie ganz nach oben. s
| et SR . o - -
el — | [T | o * Die Auswahl auf der Ebene wird mit der gleichen Farbe eingefarbt. S —
Vorher: N (o) () ) ) \
. « > Hintrgrun
[ B | [Bwionaon][ % i ][] Den Ebenmodus auf ,,Nachbelichten® stellen.
» Anschlieflend wird die Deckkraft der Ebene ,,Nachbelichten‘ herunter-
gefahren. Der Wert ist hier sehr Bild-abhingig, ich habe hier 71%
verwendet.
* Wenn ihr soweit mit dem Ergebnis zufrieden seit, konnt ihr nun die Ebenen zusammenfiigen. DEEEEIE]

* Nach dem Zusammenfiigen duplizieren wir die Ebene erneut, achten darauf, dass die neu entstandene Ebene

aktiviert ist und gehen dann auf FILTER - KANTENFINDEN - SOBEL. Die eingestellten Vorgabewerte knnen wir iibernehmen.
» Anschlieend den Ebenmodus auf ,,weiche Kanten* stellen und die Deckkraft auf 20 - 30 % herunterfahren.

Wenn ihr mit dem Ergebnis zufrieden seit, konnt ihr die Ebenen zusammenfiigen.

Jetzt die Figur noch auf einen Sockel stellen und fertig ist die Statue.

Das verwendete Bild stammt von
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Seit einigen Monaten gibt es in unserer Gimp-Werkstatt einen Animation-Wettbewerb. PiOnEeR betreut das Projekt und denkt sich
immer wieder neue Themen aus, zu denen wir unsere kleinen Animationen basteln kénnen. Nur wie bastelt man ein animiertes Gif?
Jeder hat bestimmt irgendwann einmal, gelangweilt von den ausfiihrlichen Erkldrungen des Mathelehrers {iber Binomische Formeln oder
sonstige trockene Theorie, einen Punkt auf den Rand einer Seite im Mathebuch gemalt und auf der nichsten Seite etwas versetzt noch
einen Punkt und die néchste Seite wieder etwas versetzt noch einen Punkt... Dann hat man schnell die Seiten im Buch geblattert und hatte
die Animation eines springenden Punktes gebastelt. Wenn du mich fragst, fand ich das viel spannender als Algebra. Aber ich will ja

niemanden auf dumme Gedanken bringen, also immer schon dem Lehrer lauschen :)

Solch einen springenden Punkt kannst du auch mit Gimp erzeugen. Nur, dass du hier keine Seiten in einem Mathebuch verwendest,

sondern mehrere Ebenen.

+ Offne mit Gimp ein neues Bild mit einem weiBen Hintergrund. Es sollte mindestens
360px hoch sein. Male mit dem Pinsel einen Punkt mitten auf das Bild.

* Dupliziere die Ebene iiber Menii EBENE — DUPLIZIEREN oder mit einem Klick auf das

4. Symbol am unteren Rand des Ebenendialogs.

* Verschiebe die duplizierte Ebene um 10 Pixel nach oben {iber Menii
EBENE — TRANSFORMATION — VERSATZ X = 0; Y = -10.

* Dupliziere diese Ebene wieder und verschiebe auch diese um 10px nach oben. Wiederhole den Schritt bis du 10 Ebenen hast.

* Nun dupliziere die Ebene und verschiebe sie um 10px nach unten. EBENE — TRANSFORMATION — VERSATZ: X = 0; Y = 10

» Wiederhole auch diesen Vorgang, bis sich der Punkt wieder an der Ausgangsstellung befindet.

* Wende nun Menii FILTER — ANIMATIONEN — ANIMATION ABSPIELEN an. Et voila! Ein springender Punkt.

* Speichere den Punkt als animiertes Gif. Endlosanimation, Pause zwischen den Ebenen 50 Millisekunden, Frameiibergang wenn

nicht angegeben ,,Ein Frame pro Ebene (Ersetzen)*.
Das war deine erste Animation mit Gimp.

Jetzt machen wir den springenden Punkt vollautomatisch mit GAP. GAP findest du auf der Downloadseite von www.gimp.org oder in der
Tutorial-Sammlung im Forum ,,Gimp besorgen und installieren. Unter Windows installierst du es ganz normal wie auch alle anderen
Programme. Unter Linux findest du GAP in den Paketquellen deiner Distribution (sonst einfach mal im Forum fragen).

GAP fiigt deinem Gimp einen neuen Meniieintrag hinzu: ,,Video®.

Unter Windows sind alle Meniieintrige auf Englisch. Unter Linux ist GAP groftenteils auf Deutsch {ibersetzt.

* Ok, jede GAP-Animation fingt mit dem Anlegen eines Ordners an. Offne nun Gimp. Und erstelle eine neue Datei mit weiBem
Hintergrund und einer Hohe von ca. 150px. Speichere sie als ,,Hintergrund 0001.xcf* in den zuvor angelegten Ordner. SchlieBe sie
nicht!

+ Offne eine neue Datei transparent, ca. 20px mal 20px. Darauf malst du nun einen dicken Punkt mit deinem Pinselwerkzeug.

* Speichere die Datei als ,,Punkt.xcf*. Auch diese Datei lasst du offen.

* Wechsele in das Bild ,,Hintergrund_0001.xcf* und fithre den Meniibefehl EINZELBILDER DUPLIZIEREN (DUPLICATE FRAMES) aus.

Mit diesem Befehl duplizierst du die Hintergrund 0001.xcf. Trage bei ,,n-times* eine 19 ein. Die Hintergrundebene wird damit
19 Mal kopiert und in den Ordner abgelegt. GAP nummeriert die Ebenen aufsteigend von der ,,Hintergrund_0001.xcf* die du
bereits angelegt hast, bis zur ,,Hintergrund_0020.xcf".

+ Offne iiber das Menii VIDEO — MOVE PATH (BEWEGUNGSPFAD):
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1. Quell-Bild/Ebene: Hier sollte das Bild mit dem Punkt EEEEImEE i x|
N bena(ny (NI Einzaibi =
angezeigt werden. Wenn kein Bild ausgewiahlt ist, hast Quelle auswihien | Advanced settings
du dein Bild mit dem Punkt geschlossen. Schliefie den Qul:iebene:| I pOriE et incerarind 2 NN [ ModuzijNormal q
. . . . . . Schrittmodus: Kein 2 - | SpeedFactor: [1,000 3: Anker:  Mitte K IR
Assistenten wieder und 6ffne die Datei mit dem Punkt.
Aktueller Punkt: [ 2]Jvon[ 2]
Anschliefend rufst du den Bewegungspfad- 4x I 50 2] Scale and Modiy | perspekive | selection Handiing |
Assistenten noch einmal in der ,,Hintergrund 0001 LA [— ENF| - X g Dokt — 1 ¥
»” g — : Schitisselbild: OmE Hohe: [100,0 3| ° Drehenn ——— —— o0 3
13
xcf* auf. Vorschau Edit Controlpoints
11" g n I?%Grab Path
2. Schrittmodus: Im Schrittmodus legst du einen . pgepunkt hinzufligen | eaePunkt bschen
. . . . . &Vorheriger Punkt &Néchster Punkt
Wiederholungs-Modus fest. Wihle fiir diese Ani-
EErster Punkt }?‘LLetzter Punkt
b (3 M (3
mation ,,None bzw. »Keine®. o Reset point &9 Reset All Points
24y Rotation folgend | @=aAlle Punkte I6schen
3. Anker: Der Anker ist die Position, an der die Ani- Oofinen | [dspeichen |
. .. . I Force Visibil
mationsebene gemessen an der Uberschneidung der X- HF =it appen
und Y-Linie ausgerichtet ist. Wéhle ,,Middle* oder e S e {] r 3
M| ¥ Path ¥ Zeiger ¥ Sofort anwenden 7 Bis Einzelbild: ———————— [[20 2@
,,Mitte“, so dass sich die beiden Positionsachsen in der Frame: | 1 2| ehenenstapeli [——————— [0 =
Mltte deS Punktes kreuzen. & Hilfe I X Abbrechen | {2l Aktualisieren J&Anim Vorschau dok 13 I

ist die Positionslinie X (Breite) Verschiebe sie auf 30px. (die Mitte deiner Hintergrund 0001.xcf)

ist die Positionsline Y (H6he) Verschiebe sie auf 139px (der untere Rand deiner Hintergrund 0001.xcf)

ist die Live-Vorschau fiir deine Animation.

schaltet die Live-Vorschau an. Erst wenn du diesen Haken gesetzt hast, kannst du sehen, wo die Animation entlang lauft.

ist das erste Hintergrund-Bild, auf das die Bewegung umgerechnet wird (Hintergrund 0001.xcf)

e A BN U

ist das letzte Hintergrund-Bild, auf das die Bewegung umgerechnet wird. In unserer kleinen Animation sollen alle Ebenen fiir die

Bewegung verwendet werden (Hintergrund 0020.xcf). Belasse also die Voreinstellung.

10. Der Ebenenstapel: Gap rechnet alle Bewegungen auf xcf-Bilder um. Innerhalb dieser Bilder fiigt er die Bewegung als neue Ebene
hinzu. Der Nummer des Ebenenstapels zeigt an, an welcher Ebenenposition die neue Bewegung eingefiigt werden soll. Auch diese
Einstellung belassen wir wie sie ist.

11. Ein Bewegungspunkt wird jeweils am Anfang der Bewegung, an Richtungswechsel einer Bewegung und am Schluss einer

Bewegung festgelegt. GAP benétigt diese Punkte fiir die Berechnung.

Legen wir also los:

+ Ubernehme die Einstellungen aus dem Bild wie beschrieben und setze den ersten Bewegungspunkt (Ausgangsstellung) ,,Punkt
hinzufiigen®.
Nun schiebe den Regler der Y-Achse so weit nach Links, dass der Punkt in der Vorschau am oberen Rand fast ansto8t. Der Wert
neben dem Regler steht auf 10px. Nun klicke erneut auf die Schaltfliche (Richtungswechsel) ,,Punkt hinzufiigen*
Schiebe den Y-Regler wieder auf 139px, so dass der Punkt wieder am unteren Rand anst6t (Endpunkt) ,,Punkt hinzufiigen®.

* Um dir die Animation anzuschauen, klickst du auf die Schaltfléche _
~ Bewegungspfad animiel x|

12 ,,Preview Anim‘ bzw. ,,Anim Vorschau®. Es 6ffnet sich ein

Einstellungen

Assistent, der dich fragt, wie GAP die Vorschau der Animation dar-
’ gL W 4 (" Objekt auf leeres Einzelbild

stellen soll. Du mochtest eine Vorschau von der gesamten Animation Anim Preview Mode: ( Objekt auf einem Einzelbild
sehen. Deshalb klickst du den unteren Punkt im Assistenten an. Die ( Exact object on frames

e ( I—H.
tibrigen Werte kannst du so tibernehmen. Scele Preview = 00 _=

. ’ , { 7S
Einzelbildrate: i | 24,00 3,

N . . . Copy to Video Buffer: ™
* Hiipft der Punkt nun gleichmiBig rauf und runter, hast du deine erste

Animation mit GAP gebastelt. SchlieBe die Vorschau und bestétige SRiicksetzen | % Abbrechen I Jok
den ,,Move Path“-Assistenten mit ,,OK*.
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» Im néchsten Augenblick hat GAP die Bewegung auf die =

Hintergmnd—Bilder umgerechnet. Mehrebenenbild aus Einzelbildern erstellen

Von Einzelbild: _} Il ﬂ
« So nun musst du nur noch die einzelnen Bilder in ein Bild Bis Einzelbild: | [20 F
) . . . R i H#EHHHH
zusammenfiigen. Hierzu wéhlst du im Menii Video der HeEiEnemetdEnE YR Iframe-[ 1{51ms)
Hintergrund 0001.xcf den Punkt EINZELBILDER ZU BILD oder " VergrsBern falls notwendig
(= Am Bild k
auch FRAMES 10 IMAGE. Ebenenkombinationsmodus: ) B ILE
(" An der untersten Ebene kappen
(" Zusammengefiigtes Bild
* Belasse alle Einstellungen wie sie sind und bestétige den Exclude BG-Layer: I~
Assistenten mit OK. (" Pattern is equal to layer name
. . ) ) . (" Pattern is start of layer name
Alles was du jetzt noch tun musst ist deine Animation als ( Pattern is end of layer name
animiertes GIF zu speichern. Layer Selection: (" Pattern is a part of layer name
(" Pattern is a list of layerstack numbers
(" Pattern is a list of reverse layerstack numbers
¢ Schaust du dir die Animation an, stellst du fest, dass der Punkt = All visible (ignore pattern)
am unteren Rand etwas klebt, bevor er wieder hoch springt. Layer Pattern: 0
. . . . . € itive: v
Das liegt daran, dass die erste und die letze Ebene gleich sind. ase sensitive ;
. . . . . Invert Layer Selection: | |
Losche eine der Ebenen, um die Animation fliissig zu machen. (= ignore
Pixel Selection: " Initial frame
(" Frame specific

Eine Animation kann in der Dateigrofe sehr grofl werden.

Hier noch ein paar Tipps, wie du deine Animation verkleinern Shiife X Abbrechen I doK
kannst:

1. Optimieren fiir Gif: Der Filter berechnet alle Bereiche in deiner Animation, die sich farblich auf deinem Bild nicht verdndern.
Die Bereiche kopiert 16scht er aus allen Ebenen bis auf die Unterste. Als Einstellung im Gif werden die Ebenen nun nicht
gegeneinander ausgetauscht sondern miteinander kombiniert. Offnest du die Animation mit Gimp steht im Ebenendialog hinter
jeder Ebene (41ms combine). Speicherst du die Animation wieder als animiertes Gif und schaust auf die Dateigrof3e, wirst du

feststellen, dass es schon wesentlich kleiner geworden ist.

2. Indizieren: im Menii BILD — MobuUs — INDIZIEREN kannst du Einfluss auf die Anzahl der Farben nehmen, die in der Gif-Farbtabelle
flir die Animation hinterlegt sind. StandardméBig werden hier 256 Farben gespeichert. Hast du ein Bild mit wenigen Farben,
kannst du die Anzahl der Farben hier kréftig heruntersetzen. Das funktioniert natiirlich nur, wenn sich dein Ausgangsbild im
RGB-Modus befindet. Offnest du also eine Gif-Animation mit Gimp, musst du es zuerst in den RGB-Modus zuriickverwandeln,
bevor du es erneut und mit eigenen Angaben indizieren kannst. Speichere es anschlieBend und schau, ob die Einstellung dir

geholfen hat.

3. Auch die BildgroBe spielt eine gro3e Rolle. Kannst du dein Bild durch indizieren nicht in ausreichender Grofie verkleinern, musst
du wohl oder iibel die BildgroBe verkleinern. Aber Vorsicht: Zuerst musst du dein Bild wieder deoptimieren und in den RGB-
Modus zuriicksetzen. Dann kannst du die Bildgrofe tiber das Menii BiLD — BILD SKALIEREN verdndern. Danach indiziere es und

optimiere es fiir GIF. Speichere es wieder als animiertes GIF.
Als kleiner Tipp: Jedes mal wenn du ein Bild umwandelst, erstellt Gimp eine neue Datei. Speichere das Original zuerst als XCF ab.
Schlief3e alle Dateien, die du nicht mehr benétigst. Beim Speichern der indizierten Bilder, verwende die Anzahl der Farben im

Dateinamen.

Und nun wiinsche ich dir viel SpaB beim Gimpen und Animieren. Zum Uben nimm doch gleich an PiO's Animationswettbewerb im

Forum teil. Das Thema lautet diesmal: ,,Auf der Jagd nach ... “ und hier geht's zum Thread.

Im néchsten Newsletter geht’s weiter mit ,,Animationen mit Gimp und GAP*.
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by PO

Nach einer kurzen Pause sind wir nun wieder da, mit dem vierten Teil des Crashkurses.

Diesmal mochte ich erkldren, wie das konstruktive Zeichnen funktioniert. Im Gegensatz zu den anderen Lektionen ist es diesmal so, dass
auch vollig unbegabte Zeichner gute Werke hinbekommen kdnnen, man braucht nur das Auge dazu ;)

Und nun viel Spaf3 mit

Lektion 4: Konstruktives Zeichnen

* Grundsitzlich brauchen wir beim konstruktiven Zeichnen fast nur gerade Linien, die Maus reicht also vollig aus. Um eine Gerade zu
zeichnen, markiert ihr mit dem Pinseltool und einer kleinen Pinselspitze (ich arbeite mit ,,Circle 03) einen beliebigen Punkt auf dem

Bild, driickt dann die Shifttaste und markiert einen anderen Punkt - schon ist die Linie gezogen!

+ Alle Konstruktionslinien werden iiber dem Hintergrund auf einer neuen, leeren Ebene in Grau gesetzt. Fluchtpunkte (mehr dazu
weiter unten) konnt ihr, bis ihr euch daran gewohnt habt, mit Rot markieren. Das endgiiltige Objekt zeichne ich am Schluss mit

Schwarz auf einer neuen Ebene nach.

* Es gibt drei Perspektiven die ihr zur Wahl habt, wenn ihr etwas konstruieren wollt:

1) Ein Fluchtpunkt: Mit einem einzigen Fluchtpunkt entscheidet ihr euch fiir die so genannte

Zentralperspektive. Bei ihr filhren, wie der Name schon sagt, alle perspektivisch verzerrten

Linien in einen einzigen, zentral gelegenen Punkt. Wichtig ist, dass alle senkrechten und

waagerechten Linien, die der Betrachter frontal sieht, auch frontal abgebildet werden.

Hierbei handelt es sich um die einfachste Perspektive, die auch dementsprechend unspekta-

kulér ist. Nichtsdestotrotz eignet sie sich wunderbar fiir Einsteiger.

2) Zwei Fluchtpunkte: Bei zwei Fluchtpunkten wird das Ganze schon etwas aufwindiger. Als
erstes wird der Horizont gezogen, auf welchem mdoglichst weit auseinander die zwei Flucht-

punkte gesetzt werden. Je hoher/tiefer ihr den Horizont setzt, desto hoher/tiefer befindet sich

Horizont

der Betrachter iiber/unter dem spéteren Objekt. Befinden sich die beiden Fluchtpunkte nicht
auf gleicher Hohe, stimmt auch die Perspektive nicht mehr!
Hier werden nur noch senkrechte Linien wirklich senkrecht gezeichnet, alle anderen Linien

gehen durch die Fluchtpunkte.

3) Drei Fluchtpunkte: Die Perspektive mit drei Fluchtpunkten ist zwar die aufwéndigste, dafiir
aber auch die spannendste. Mit ihr werden Wolkenkratzer zu beinahe endlosen Tiirmen und
Brunnen zu Tunneln ohne Ausgang.

Genau gleich wie bei der zweiten Variante werden Horizont gezogen und zwei Fluchtpunkte

darauf platziert. Neu kommt ein Fluchtpunkt iiber- oder unterhalb des Horizonts dazu. Dieser . Horlzont

sorgt dafiir, dass nun auch die ehemals senkrechten Linien sich verjiingen und sich in einem
gemeinsamen Punkt schneiden.
Wenn der dritte Fluchtpunkt tiefer ist als der Horizont, entsteht eine Vogelperspektive. Ist er

hoher, so befinden wir uns in der Froschperspektive.

» Wichtig: Beachtet immer die Schnittpunkte der Linien! Dadurch kénnt ihr kontrollieren, ob ihr
richtig und sauber konstruiert habt.
Thr kénnt das Bild auch um 180 Grad wenden: Wenn dann die Perspektive auch stimmt, stimmt

das ganze Bild.

=/ =7



Cﬂlmp OV el gy =T\ e uala s

(o o

J__Qet’s vead about C::T'wa,p

* Friiher oder spéter werdet ihr auf das Problem stofen, Fldchen zu halbieren oder zu vierteln.
Dazu wird die Fliache durch ihre Diagonalen geteilt. Anschliessend kann der entstandene
Schnittpunkt mit dem Fluchtpunkt verbunden, resp. mit einer Senkrechten durchzogen werden.

Das kann man mit allen rechtwinkligen Fldchen machen!

Ein néchster Punkt wire das Erstellen von Kreisen: Zuerst wird wie beim Vierteln vorgegangen.
Diagonalen und dann die zwei anderen Linien setzten. Wo nun die durch die Viertelung
entstandenen Linien das Quadrat (bei einem Rechteck gibt es eine Ellipse) schneiden, wird
durch die Punkte eine Ellipse von Hand gezogen - et voila, der perspektivisch verzerrte Kreis
ist fertig. Natiirlich konnt ihr auch zuerst einen Kreis auf einer neuen Ebene mit dem Kreistool

zeichnen und anschlieBend mit dem Perspektivetool verzerren.

Natiirlich kénnen weitaus kompliziertere Gebdude und Objekte entstehen, der
Fantasie und der Experimentierfreudigkeit sind keine Grenzen gesetzt.

Auch das Erstellen von Kugeln oder das Dritteln von Fléchen ist moglich -
Vielleicht kommt ihr ja sogar selbst dahinter ;)

Aber natiirlich stehe ich fiir allfallige Fragen gerne zur Verfligung.

Bis zum nichsten Mal, viel SpaB beim Konstruieren.
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Gimp in einer anderen Sprache? Select language for GTK+ programs X
Wenn man zum Beispiel ein englisches oder franzdsisches Select the language you wish to use for GTK+ applications.
. . . . . . Current user's language: British English GB |
Tutorial vor sich hat, kann es eine Erleichterung sein, Gimp ) Shirgr s W Pat.... |- | 0JX|
All users' language: v ayers, Channels
kurzfristig auf eine andere Sprache umzustellen. L o)
Unter Windows ruft man hierzu das Gimp Tool Kit (GTK) {iber g8%9
Layers @ ®
START - ALLE PROGRAMME - GTK RUNTIME ENVIRONMENT - pintitled, ORGA I ay=1) 520300 B e [orma ~ o
Select View Image Layer Tools Dialogues BFIEIEM Scr M e e ]‘ 1600
SELECT LANGUAGE auf und wihlt zum Beispiel ,,British English*. @ m—'
. B . . . . e e e @ Background
Beim néchsten Start von Gimp sieht man die englischen 3 Reset al Fiters...
Bezeichnungen in der Meniifiihrung. il
Colours » | Gaussian Blur...
. . . . . Noi » | Motion Blur...
Das Zuriicksetzen auf Deutsch funktioniert natiirlich genauso. i Dotect ,
Enhance » | Selective Gaussian Blur...
Generic » | Tileable Blur...
Glass Effects »
Viel Spal3 beim Sprachen lernen. :-) Light EFfects ,
Distorts »
Artistic »
e, qETE v
Render
web > ] I]
Combine )

px v || 100% v\[Background(l,ﬂgMB)

Toys '*///."

Filter all Layers. ..

Filkermacro... . . e o IZ‘
Text

An diesem Newsletter haben mitgewirkt: ® : o000

(in alphabetischer Reihenfolge) c + s s & & @
. acing: —_} =

andreas1968, Aragorn, body and_soul, eleanora, PIOnEeR [E a8 2{%
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