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Platz 3 von PiO nEeR

Völlig überrasch end h at fianna m ich  am  3. Juni 2007 zu e iner Revanch e -Battle h e rausgefordert. W ir h aben fix die  Bedingungen ausge -
h andelt und m unter losgegim pt. Die  Ergebnis s e  s ind unten abgebildet. Ein Klick  auf e ine s  der Bilder füh rt zum  Th read. W ie  jede  „ech te “ 
Battle endet auch  die s e  m it e iner Abstim m ung. Noch  bis  zum  Abend de s  19 . Juni h abt ih r Gelegenh e it, e inem  von uns  eure  Stim m e  zu 
geben. Und zw ar  ... M öge die  Be s s e re  / der Be s s e re  gew innen! Und ich  freue  m ich  sch on auf die  näch ste  Battle, w e il e s  e infach  Spaß 
m ach t - egal, ob als Z usch auer oder M itw irk ender.

by an dreas19 68

W ieder e inm al h aben s ich  viele M itglieder der Gim p-W erk statt an dem  W erk stattbild zum  Th em a „Gim p M y Ride “ und „Stifte“ 
bete iligt. Z w e i Th em en, w e il die  Abstim m ung zum  Th em a sch on Krim i-re if w ar. Viele sch öne  Ide en und e indruck svolle Bilder w urden 
präs entiert.  h at m it ih rem  e infallsre ich en Bild e inen e indeutigen Sieg errungen. Ih r Bild zie rt in die s em  M onat die  Starts e ite  
der Gim p-W erk statt.

Das  Th em a für den zur Z e it laufenden W erk stattbild-W ettbew erb lautet: . D ie  
e rsten Be iträge  s ind bere its  e ingetroffen. Bis  zum  27. Juni h at jeder registrie rte  Us er, der Z e it und Lust h at, 
die  M öglich k e it noch  s e in Bild e inzure ich en. Z u gew innen gibt e s  den bege h rten Platz auf der Starts e ite  der 
Gim p-W erk statt und e ine  von Eleanora's  „Let's  talk  Gim p“ CD's , die  unter allen Te ilne h m ern ausgelost w ird.

Viel Spaß be im  Gim pen!

Der „Unter-100-W ettbew erb“ für den Z e itraum  April / M ai / Juni m it dem  Th em a: „Planeten“ ging ge stern 
Nach m ittag zu Ende . Die  Abstim m ung läuft bis  zum  23. Juni 2007.  ge h t's  zur Abstim m ung... 
Da e s  s ich  h ie rbe i um  e in populäre s  Th em a h andelte, aber nur vier Bilder präs entiert w urden, h aben w ir uns  
entsch los s en, den „Unter-100-W ettbew erb“ aus  m angelndem  Intere s s e  e inzustellen.



Der Filter „Fotok opie “ be i GIM P ist e igentlich  e in Kunstfilter, um  Fotos  das  
Aus s e h en e iner s/w -Fotok opie  zu geben. Das s  m an m it die s em  Filter auch  
Bilder sch ärfen k ann und vor allem  viele k le ine  Details und Struk turen aus  
dem  Bild h e raus k itzeln k ann, w is s en die  w enigsten.

W ir öffnen das  zu bearbe itende  Bild.
Über den Re iter „Ebenen“ und e inen Rech ts k lick  auf den dort aufgefüh rten 
„H intergrund“ öffnen w ir e in M enü und w äh len „Ebene  duplizieren“ aus . 
Eine  zw e ite  identisch  aus s e h ende  Ebene  legt s ich  über den H intergrund.
Die  obere  Ebene  m üs ste  jetzt autom atisch  ausgew äh lt und ak tiv s e in, ist dem  
nich t so, ak tivieren w ir s ie  durch  e inen e infach en Klick  m it der link en M austaste  
auf die  Ebene  im  Ebenenre iter. Jetzt ge h en w ir auf das  M enü FILTER - KÜNSTLERISCH  - FOTOKOPIE.

Es  öffnet s ich  e in Fenster m it e iner Vorsch au und versch iedenen Reglern.

Für den Anfang las s en w ir die  Regler auf den ak zeptablen vore inge stellten W erten ste h en. W endet m an den 
Filter h äufiger an und h at s e ine  Arbe itsw e is e  verstanden, k ann m an die  Stärk e  de s  Effe k ts  gut m it dem  
Regler „M as k en Radius “ variie ren. H ie r h e ißt e s  m al w ieder AUSPROBIEREN!
M it e inem  Klick  auf O K be stätigen w ir die  Anw endung de s  Filters  und der Com puter fängt an zu arbe iten. 
Nich t verzw e ifeln, je  nach  Größe  de s  Bilde s  und Sch nelligk e it eurer M asch ine  k ann das  sch on e inen M om ent 
dauern. Das  Ergebnis  überzeugt erst e inm al nich t vollständig: (Bild 3)

Aber auch  h ie r k om m t e s  be i den be iden Ebenen w ieder nur auf den rich tigen Verrech nungsm odus  an. W ir k lick en also im  Re iter 
„Ebenen“ auf „M odus “ und w äh len aus  dem  Pull-Dow n-M enü den M odus  „M ultiplizieren“. (Bild 4)

Dadurch  s e h en w ir jetzt uns er Bild m it be s s e ren Konturen und deutlich  h e rvorgetretenen Details vor uns .
Durch  die  Deck k raft der oberen „fotok opierten“ Ebene  k önnen w ir den Effe k t etw as  absch w äch en. Ich  verw ende  h ie r ganz nach  
subje k tivem  Eindruck  m e ist W erte  zw isch en 30 und 70%! (Bild 5)

Jetzt noch  über e inen Rech ts k lick  auf die  obere  Ebene  den Befe h l „Nach  unten vere inen“ aufrufen und der Effe k t ist fertig! Leider ist 
jetzt h äufig der H intergrund gris s elig. Um  das  zu verh indern, bedarf e s  dem  s ele k tiven Arbe iten m ittels Ebenenm as k en, das  ich  in 
späteren Tutorials erläutern w erde .

by Aragorn
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H ie rbe i h andelt e s  s ich  um  e in Einste igertutorial, die  e inzige  Grundvorraus etzung ist das  Vorh andens e in e ine s  
Bilde s  e iner fre ige stellten Person.

•Als erste s  öffnen w ir das  Bild m it der fre ige stellten Person und entfärben e s .
Dazu rufen w ir das  M enu FARBEN - KOM PONENTEN - KANALM IXER auf. Unter Gim p 2.2 findet ih r den

 Kanalm ixer unter EBENEN - FARBEN - KOM PONENTEN - KANALM IXER. 
D ie  Einstellung h ie r ist für Rot 25, für Grün 25 und für Blau 50. 
M onoch rom  ank lick en.
•Nun m üs s en w ir dem  Foto e inen M etalleffe k t geben. 
Das  e rledigen w ir m ir den Farbk urven. Z u finden unter  
FARBEN - KURVEN. Be i Gim p 2.2 unter EBENEN - FARBEN - KURVEN.
D ie  Kurve k ann je  nach  Foto etw as  anders  aus s e h en, h ie r ist e in bis sch en Te sten ange sagt.
Sie  sollte aber nich t zu w e it nach  unten gezogen w erden, da sonst die  H autbere ich e  zu 
dunk el w erden. 
•So jetzt k om m en w ir zum  Einfärben. W ir ne h m en die  Person auf dem  Bild in die

 Ausw ah l. (Ausw ah l aus  Alph ak anal), duplizieren die  Ebene  und füllen die  Person auf der
 neuen Ebene  m it e iner pas s enden Farbe .

Für den Goldton h abe  ich  h ie r die  Farbe  # 806120 genom m en. 
•Ansch ließend stellen w ir den Ebenm odus  „auf Farbe“.
•Nun m ach en w ir e rneut von der O riginalebene  e ine  Kopie  und sch ieben
s ie  ganz nach  oben. 
•Die  Ausw ah l auf der Ebene  w ird m it der gleich en Farbe  e ingefärbt. 
Den Ebenm odus  auf „Nach belich ten“ stellen.
•Ansch ließend w ird die  Deck k raft der Ebene  „Nach belich ten“ h e runter-
gefah ren. Der W ert ist h ie r s e h r Bild-abh ängig, ich  h abe  h ie r 71% 
verw endet. 

•Wenn ih r sow e it m it dem  Ergebnis  zufrieden s e it, k önnt ih r nun die  Ebenen zusam m enfügen.
•Nach  dem  Z usam m enfügen duplizieren w ir die  Ebene  e rneut, ach ten darauf, das s  die  neu entstandene  Ebene  

ak tiviert ist und ge h en dann auf FILTER - KANTENFINDEN - SOBEL. D ie  e inge stellten Vorgabew erte  k önnen w ir überne h m en. 
•Ansch ließend den Ebenm odus  auf „w e ich e  Kanten“ stellen und die  Deck k raft auf 20 - 30 % h erunterfah ren. 

W enn ih r m it dem  Ergebnis  zufrieden s e it, k önnt ih r die  Ebenen zusam m enfügen. 
Jetzt die  Figur noch  auf e inen Sock el stellen und fertig ist die  Statue .

by body_ an d_ soul

Das verw endete  Bild stam m t von N-Loader auf aboutpixel.de



Seit e inigen M onaten gibt e s  in uns erer Gim p-W erk statt e inen Anim ation-W ettbew erb. PiO nEeR betreut das  Proje k t und denk t s ich  
im m er w ieder neue  Th em en aus , zu denen w ir uns ere  k le inen Anim ationen basteln k önnen. Nur w ie  bastelt m an e in anim ie rte s  Gif?
Jeder h at be stim m t irgendw ann e inm al, gelangw e ilt von den ausfüh rlich en Erk lärungen de s  M ath ele h rers  über Binom isch e  Form eln oder 
sonstige  trock ene  Th eorie , e inen Punk t auf den Rand e iner Se ite  im  M ath ebuch  gem alt und auf der näch sten Se ite  etw as  vers etzt noch  
e inen Punk t und die  näch ste  Se ite  w ieder etw as  vers etzt noch  e inen Punk t... Dann h at m an sch nell die  Se iten im  Buch  geblättert und h atte 
die  Anim ation e ine s  springenden Punk te s  gebastelt. W enn du m ich  fragst,  fand ich  das  viel spannender als Algebra. Aber ich  w ill ja 
niem anden auf dum m e Gedank en bringen, also im m er sch ön dem  Leh rer lausch en :)

Solch  e inen springenden Punk t k annst du auch  m it Gim p erzeugen. Nur, das s  du h ie r k e ine  Se iten in e inem  M ath ebuch  verw ende st, 
sondern m e h re re  Ebenen.

•Ö ffne m it Gim p e in neue s  Bild m it e inem  w e ißen H intergrund. Es  sollte m inde stens   
360px h och  s e in. M ale m it dem  Pins el e inen Punk t m itten auf das  Bild. 
•Dupliziere  die  Ebene  über M enü EBENE –  DUPLIZ IEREN oder m it e inem  Klick  auf das  

4. Sym bol am  unteren Rand de s  Ebenendialogs . 
•Versch iebe  die  duplizierte  Ebene  um  10 Pixel nach  oben über M enü 

EBENE –  TRANSFORM ATION –  VERSATZ  X = 0; Y = -10. 
•Dupliziere  die s e  Ebene  w ieder und versch iebe  auch  die s e  um  10px nach  oben. W iederh ole den Sch ritt bis  du 10 Ebenen h ast. 
•Nun dupliziere  die  Ebene  und versch iebe  s ie  um  10px nach  unten. EBENE –  TRANSFORM ATION –  VERSATZ : X = 0; Y = 10
•W iederh ole auch  die s en Vorgang, bis  s ich  der Punk t w ieder an der Ausgangs stellung befindet.
•Wende  nun M enü FILTER –  ANIM ATIONEN –  ANIM ATION ABSPIELEN an. Et voilà! Ein springender Punk t. 
•Spe ich e re  den Punk t als anim ie rte s  Gif. Endlosanim ation, Paus e  zw isch en den Ebenen 50 M illis e k unden, Fram eübergang w enn 

nich t angegeben „Ein Fram e pro Ebene  (Ers etzen)“.

Das  w ar de ine  e rste  Anim ation m it Gim p. 

Jetzt m ach en w ir den springenden Punk t vollautom atisch  m it GAP. GAP finde st du auf der Dow nloads e ite  von w w w .gim p.org oder in der 
Tutorial-Sam m lung im  Forum  „Gim p be sorgen und installieren“. Unter W indow s  installierst du e s  ganz norm al w ie  auch  alle anderen 
Program m e . Unter Linux finde st du GAP in den Pak etq uellen de iner Distribution (sonst e infach  m al im  Forum  fragen). 
GAP fügt de inem  Gim p e inen neuen M enüe intrag h inzu: „Video“.
Unter W indow s  s ind alle M enüe inträge  auf Englisch . Unter Linux ist GAP größtente ils auf Deutsch  übers etzt.

•O k , jede  GAP-Anim ation fängt m it dem  Anlegen e ine s  O rdners  an. Ö ffne nun Gim p. Und erstelle e ine  neue  Date i m it w e ißem  
H intergrund und e iner H öh e  von ca. 150px. Spe ich e re  s ie  als „H intergrund_ 0001.xcf“ in den zuvor angelegten O rdner. Sch ließe  s ie  
nich t!
•Öffne e ine  neue  Date i transparent, ca. 20px m al 20px. Darauf m alst du nun e inen dick en Punk t m it de inem  Pins elw erk zeug. 
•Spe ich e re  die  Date i als „Punk t.xcf“. Auch  die s e  Date i läs st du offen.
•Wech s ele in das  Bild „H intergrund_ 0001.xcf“ und füh re  den M enübefe h l EINZ ELBILDER DUPLIZ IEREN (DUPLICATE FRAM ES) aus . 

M it die s em  Befe h l duplizierst du die  H intergrund_ 0001.xcf. Trage be i „n-tim e s “ e ine  19  e in. Die  H intergrundebene  w ird dam it 
19  M al k opiert und in den O rdner abgelegt. GAP num m erie rt die  Ebenen aufste igend von der „H intergrund_ 0001.xcf“ die  du 
bere its  angelegt h ast, bis  zur „H intergrund_ 0020.xcf“. 

•Ö ffne über das  M enü VIDEO  –  M OVE PATH  (BEWEGUNGSPFAD):

by elean ora



1. Quell-Bild/Ebene : H ie r sollte das  Bild m it dem  Punk t 
angeze igt w erden. W enn k e in Bild ausgew äh lt ist, h ast 
du de in Bild m it dem  Punk t ge sch los s en. Sch ließe  den 
As s istenten w ieder und öffne die  Date i m it dem  Punk t. 
Ansch ließend rufst du den Bew egungspfad-

 As s istenten noch  e inm al in der „H intergrund_ 0001.
xcf“ auf.

2. Sch rittm odus : Im  Sch rittm odus  legst du e inen  
W iederh olungs -M odus  fe st. W äh le für die s e  Ani-
m ation „None“ bzw . „Ke ine “.

3. Ank er: Der Ank er ist die  Pos ition, an der die  Ani-
m ations ebene  gem e s s en an der Übersch ne idung der X-

 und Y-Linie  ausgerich tet ist. W äh le „M iddle“ oder 
„M itte“, so das s  s ich  die  be iden Pos itionsach s en in der 
M itte  de s  Punk te s  k reuzen.

4. ist die  Pos itionslinie  X (Bre ite) Versch iebe  s ie  auf 30px. (die  M itte  de iner H intergrund_ 0001.xcf)
5. ist die  Pos itionsline  Y (H öh e) Versch iebe  s ie  auf 139 px (der untere  Rand de iner H intergrund_ 0001.xcf)
6. ist die  Live -Vorsch au für de ine  Anim ation.
7. sch altet die  Live -Vorsch au an. Erst w enn du die s en H ak en ge s etzt h ast, k annst du s e h en, w o die  Anim ation entlang läuft.
8. ist das  e rste  H intergrund-Bild, auf das  die  Bew egung um gerech net w ird (H intergrund_ 0001.xcf)
9 . ist das  letzte H intergrund-Bild, auf das  die  Bew egung um gerech net w ird. In uns erer k le inen Anim ation sollen alle Ebenen für die  

Bew egung verw endet w erden (H intergrund_ 0020.xcf). Belas s e  also die  Vore instellung.
    10. Der Ebenenstapel: Gap rech net alle Bew egungen auf xcf-Bilder um . Innerh alb die s e r Bilder fügt er die  Bew egung als neue  Ebene  

h inzu. Der Num m er de s  Ebenenstapels ze igt an, an w elch er Ebenenpos ition die  neue  Bew egung e ingefügt w erden soll. Auch  die s e  
Einstellung belas s en w ir w ie  s ie  ist.

    11. Ein Bew egungspunk t w ird jew e ils am  Anfang der Bew egung, an Rich tungsw ech s el e iner Bew egung und am  Sch lus s  e iner  
          Bew egung fe stgelegt. GAP benötigt die s e  Punk te  für die  Berech nung.

Legen w ir also los :
•Überne h m e  die  Einstellungen aus  dem  Bild w ie  be sch rieben und s etze  den ersten Bew egungspunk t (Ausgangs stellung) „Punk t 

h inzufügen“.
Nun sch iebe  den Regler der Y-Ach s e  so w e it nach  Link s , das s  der Punk t in der Vorsch au am  oberen Rand fast anstößt. Der W ert 
neben dem  Regler ste h t auf 10px. Nun k lick e  e rneut auf die  Sch altfläch e  (R ich tungsw ech s el) „Punk t h inzufügen“
Sch iebe  den Y-Regler w ieder auf 139 px, so das s  der Punk t w ieder am  unteren Rand anstößt (Endpunk t) „Punk t h inzufügen“.

•Um  dir die  Anim ation anzusch auen, k lick st du auf die  Sch altfläch e  
12 „Preview  Anim “ bzw . „Anim  Vorsch au“. Es  öffnet s ich  e in 
As s istent, der dich  fragt, w ie  GAP die  Vorsch au der Anim ation dar-
stellen soll. Du m öch te st e ine  Vorsch au von der ge sam ten Anim ation 
s e h en. De s h alb k lick st du den unteren Punk t im  As s istenten an. Die  
übrigen W erte  k annst du so überne h m en.

•H üpft der Punk t nun gleich m äßig rauf und runter, h ast du de ine  e rste  
Anim ation m it GAP gebastelt. Sch ließe  die  Vorsch au und be stätige  
den „M ove Path “ -As s istenten m it „OK“. 



•Im  näch sten Augenblick  h at GAP die  Bew egung auf die  
H intergrund-Bilder um gerech net.

•So nun m us st du nur noch  die  e inzelnen Bilder in e in Bild 
zusam m enfügen. H ie rzu w äh lst du im  M enü Video der 
H intergrund_ 0001.xcf den Punk t EINZ ELBILDER Z U BILD oder 
auch  FRAM ES TO  IM AGE.

•Belas s e  alle Einstellungen w ie  s ie  s ind und be stätige  den 
As s istenten m it O K.
Alles  w as  du jetzt noch  tun m us st ist de ine  Anim ation als 
anim ie rte s  GIF zu spe ich e rn.

•Sch aust du dir die  Anim ation an, stellst du fe st, das s  der Punk t 
am  unteren Rand etw as  k lebt, bevor er w ieder h och  springt. 
Das  liegt daran, das s  die  e rste  und die  letze  Ebene  gleich  s ind. 
Lösch e  e ine  der Ebenen, um  die  Anim ation flüs s ig zu m ach en.

Eine  Anim ation k ann in der Date igröße  s e h r groß w erden. 
H ie r noch  e in paar Tipps , w ie  du de ine  Anim ation verk le inern 
k annst:

1. O ptim ie ren für Gif: Der Filter berech net alle Bere ich e  in de iner Anim ation, die  s ich  farblich  auf de inem  Bild nich t verändern. 
Die  Bere ich e  k opie rt lösch t er aus  allen Ebenen bis  auf die  Unterste . Als Einstellung im  Gif w erden die  Ebenen nun nich t 
gegene inander ausgetausch t sondern m ite inander k om binie rt. Ö ffne st du die  Anim ation m it Gim p ste h t im  Ebenendialog h inter 
jeder Ebene  (41m s  com bine). Spe ich e rst du die  Anim ation w ieder als anim ie rte s  Gif und sch aust auf die  Date igröße , w irst du 
fe ststellen, das s  e s  sch on w e s entlich  k le iner gew orden ist.

2. Indizie ren: im  M enü BILD –  M ODUS –  INDIZ IEREN k annst du Einflus s  auf die  Anzah l der Farben ne h m en, die  in der Gif-Farbtabelle 
für die  Anim ation h interlegt s ind. Standardm äßig w erden h ie r 256 Farben ge spe ich e rt. H ast du e in Bild m it w enigen Farben, 
k annst du die  Anzah l der Farben h ie r k räftig h e runters etzen. Das  funk tioniert natürlich  nur, w enn s ich  de in Ausgangsbild im  
RGB-M odus  befindet. Ö ffne st du also e ine  Gif-Anim ation m it Gim p, m us st du e s  zuerst in den RGB-M odus  zurück verw andeln, 
bevor du e s  e rneut und m it e igenen Angaben indizie ren k annst. Spe ich e re  e s  ansch ließend und sch au, ob die  Einstellung dir 
ge h olfen h at.

3. Auch  die  Bildgröße  spielt e ine  große  Rolle. Kannst du de in Bild durch  indizie ren nich t in ausre ich ender Größe  verk le inern, m us st 
du w oh l oder übel die  Bildgröße  verk le inern. Aber Vors ich t: Z uerst m us st du de in Bild w ieder deoptim ie ren und in den RGB-
M odus  zurück s etzen. Dann k annst du die  Bildgröße  über das  M enü BILD –  BILD SKALIEREN verändern. Danach  indizie re  e s  und 
optim ie re  e s  für GIF. Spe ich e re  e s  w ieder als anim ie rte s  GIF.

Als k le iner Tipp: Jede s  m al w enn du e in Bild um w andelst, e rstellt Gim p e ine  neue  Date i. Spe ich e re  das  O riginal zuerst als XCF ab. 
Sch ließe  alle Date ien, die  du nich t m e h r benötigst. Be im  Spe ich e rn der indizie rten Bilder, verw ende  die  Anzah l der Farben im  
Date inam en.

Und nun w ünsch e  ich  dir viel Spaß be im  Gim pen und Anim ie ren. Z um  Üben nim m  doch  gleich  an PiO 's  Anim ationsw ettbew erb im  
Forum  te il. Das  Th em a lautet die sm al: „Auf der Jagd nach  ... “ und  ge h t's  zum  Th read.

Im  näch sten New sletter ge h t’s  w e iter m it „Anim ationen m it Gim p und GAP“.



•Grundsätzlich  brauch en w ir be im  k onstruk tiven Z e ich nen fast nur gerade  Linien, die  M aus  re ich t also völlig aus . Um  e ine  Gerade  zu 
ze ich nen, m ark ie rt ih r m it dem  Pins eltool und e iner k le inen Pins elspitze  (ich  arbe ite  m it „Circle 03“) e inen beliebigen Punk t auf dem  
Bild, drück t dann die  Sh ifttaste  und m ark ie rt e inen anderen Punk t - sch on ist die  Linie  gezogen!

•Alle Konstruk tionslinien w erden über dem  H intergrund auf e iner neuen, leeren Ebene  in Grau ge s etzt. Fluch tpunk te  (m e h r dazu 
w e iter unten) k önnt ih r, bis  ih r euch  daran gew öh nt h abt, m it Rot m ark ie ren. Das  endgültige  O bje k t ze ich ne  ich  am  Sch lus s  m it 
Sch w arz auf e iner neuen Ebene  nach .

•Es  gibt dre i Perspe k tiven die  ih r zur Wah l h abt, w enn ih r etw as  k onstruie ren w ollt:

1)Ein Fluch tpunk t: M it e inem  e inzigen Fluch tpunk t entsch e idet ih r euch  für die  so genannte
Z entralperspe k tive . Be i ih r füh ren, w ie  der Nam e sch on sagt, alle perspe k tivisch  verzerrten 
Linien in e inen e inzigen, zentral gelegenen Punk t. W ich tig ist, das s  alle s enk rech ten und 
w aagerech ten Linien, die  der Betrach ter frontal s ie h t, auch  frontal abgebildet w erden. 
H ie rbe i h andelt e s  s ich  um  die  e infach ste  Perspe k tive, die  auch  dem entsprech end unspe k ta-
k ulär ist. Nich tsde stotrotz e ignet s ie  s ich  w underbar für Einste iger.

 
2) Z w e i Fluch tpunk te : Be i zw e i Fluch tpunk ten w ird das  Ganze sch on etw as  aufw ändiger. Als

erste s  w ird der H orizont gezogen, auf w elch em  m öglich st w e it aus e inander die  zw e i Fluch t-
punk te  ge s etzt w erden. Je h öh e r/tiefer ih r den H orizont s etzt, de sto h öh e r/tiefer befindet s ich  
der Betrach ter über/unter dem  späteren O bje k t. Befinden s ich  die  be iden Fluch tpunk te  nich t 
auf gleich e r H öh e , stim m t auch  die  Perspe k tive nich t m e h r! 
H ie r w erden nur noch  s enk rech te  Linien w irk lich  s enk rech t geze ich net, alle anderen Linien 
ge h en durch  die  Fluch tpunk te .

3)Dre i Fluch tpunk te : Die  Perspe k tive m it dre i Fluch tpunk ten ist zw ar die  aufw ändigste , dafür 
aber auch  die  spannendste . M it ih r w erden Wolk enk ratzer zu be inah e  endlos en Türm en und 
Brunnen zu Tunneln oh ne  Ausgang. 
Genau gleich  w ie  be i der zw e iten Variante w erden H orizont gezogen und zw e i Fluch tpunk te  
darauf platziert. Neu k om m t e in Fluch tpunk t über- oder unterh alb de s  H orizonts  dazu. Die s e r 
sorgt dafür, das s  nun auch  die  e h em als s enk rech ten Linien s ich  verjüngen und s ich  in e inem  
gem e insam en Punk t sch ne iden.
W enn der dritte  Fluch tpunk t tiefer ist als der H orizont, entste h t e ine  Vogelperspe k tive . Ist er 
h öh e r, so befinden w ir uns  in der Frosch perspe k tive .

 
•W ich tig: Beach tet im m er die  Sch nittpunk te  der Linien! Dadurch  k önnt ih r k ontrollieren, ob ih r 

rich tig und sauber k onstruie rt h abt.
Ih r k önnt das  Bild auch  um  180 Grad w enden: W enn dann die  Perspe k tive auch  stim m t, stim m t 
das  ganze Bild.

Nach  e iner k urzen Paus e  s ind w ir nun w ieder da, m it dem  vierten Te il de s  Cras h k urs e s .
D ie sm al m öch te  ich  e rk lären, w ie  das  k onstruk tive Z e ich nen funk tioniert. Im  Gegensatz zu den anderen Lek tionen ist e s  die sm al so, das s  
auch  völlig unbegabte Z e ich ner gute W erk e  h inbe k om m en k önnen, m an brauch t nur das  Auge dazu ;)
Und nun viel Spaß m it

by PiOn EeR



•Früh er oder später w erdet ih r auf das  Problem  stoßen, Fläch en zu h albieren oder zu vierteln. 
Dazu w ird die  Fläch e  durch  ih re  Diagonalen gete ilt. Ansch lie s s end k ann der entstandene
Sch nittpunk t m it dem  Fluch tpunk t verbunden, re sp. m it e iner Senk rech ten durch zogen w erden. 
Das  k ann m an m it allen rech tw ink ligen Fläch en m ach en!

•Ein näch ster Punk t w äre  das  Erstellen von Kre is en: Z uerst w ird w ie  be im  Vierteln vorgegangen. 
Diagonalen und dann die  zw e i anderen Linien s etzten. Wo nun die  durch  die  Viertelung 
entstandenen Linien das  Quadrat (be i e inem  Rech teck  gibt e s  e ine  Ellips e) sch ne iden, w ird 
durch  die  Punk te  e ine  Ellips e  von H and gezogen - et voilà, der perspe k tivisch  verzerrte  Kre is  
ist fertig. Natürlich  k önnt ih r auch  zuerst e inen Kre is  auf e iner neuen Ebene  m it dem  Kre istool 
ze ich nen und ansch ließend m it dem  Perspe k tivetool verzerren.

•Natürlich  k önnen w e itaus  k om pliziertere  Gebäude  und O bje k te  entste h en, der 
Fantas ie  und der Experim entierfreudigk e it s ind k e ine  Grenzen ge s etzt.
Auch  das  Erstellen von Kugeln oder das  Dritteln von Fläch en ist m öglich  - 
Vielleich t k om m t ih r ja sogar s elbst dah inter ;)
Aber natürlich  ste h e  ich  für allfällige Fragen gerne  zur Verfügung.

Bis  zum  näch sten M al, viel Spaß be im  Konstruieren.

An die s em  New sletter h aben m itgew irk t: 
(in alph abetisch e r Re ih enfolge)
andreas19 68, Aragorn, body_ and_ soul, eleanora, PiO nEeR

W enn m an zum  Be ispiel e in englisch e s  oder französ isch e s  
Tutorial vor s ich  h at, k ann e s  e ine  Erleich terung s e in, Gim p 
k urzfristig auf e ine  andere  Sprach e  um zustellen. 
Unter W indow s  ruft m an h ie rzu das  Gim p Tool Kit (GTK) über 
START - ALLE PROGRAM M E - GTK RUNTIM E ENVIRONM ENT - 
SELECT LANGUAGE auf und w äh lt zum  Be ispiel „Britis h  Englis h “ . 
Be im  näch sten Start von Gim p s ie h t m an die  englisch en 
Beze ich nungen in der M enüfüh rung.
Das  Z urück s etzen auf Deutsch  funk tioniert natürlich  genauso.

Viel Spaß be im  Sprach en lernen. :-)

by an dreas19 68



Schwierigkeitsgrad Name Kategorie Autor Url

A 3d-Effekte Schrifteffekte Eleanora

A Allwallpaper Muster Eleanora

A Billardkugel 3 D Kugel Eleanora

A Billardkugel Modelieren PegasusHA

A Blaue Sonne Planeten / Weltall Eleanora

A Blitzkugel Gimp-Animation Eleanora

A Copyright Schrifteffekte Eleanora

A Dreifachschrift Schrifteffekte Eleanora

A Ebenen Grundlagen Eleanora
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A Gimp besorgen und installieren Grundlagentutorial Eleanora
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A Holzschale Modelieren Eleanora
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A Pimp my Gimp System Eleanora

A Pinsel Grundlagen Eleanora

A Puzzle Muster / Hintergrund andreas1968

A Rahmen Fotobearbeitung Eleanora

A Raufasertapete Muster / Hintergrund Jona
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F Glimmlampe Modelieren Eleanora

F Goldenes Objekt malen Modellieren Libella

F Hochhaus Modellieren Libella

F Holztextur Muster / Hintergrund Eleanora

F Homepage Teil 1 Template Grafische Homepage Eleanora

F Homepage Teil 2 Das Web Slicen & KompoZer Eleanora
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F Kerze Modelieren Eleanora
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F Matrix Schrifteffekte fianna

F Metall Schrift Schrifteffekte Tehalon

F Orientalisches Souvenir Vasen, Ornamente Libella

F Pfadanimation GAP-Animation Eleanora

F Phönix Feuervogel Fotobearbeitung Eleanora
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GAP Animierter Schnee Hintergrund Eleanora

GAP GAP-Pinsel Animierter Pinsel Eleanora
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