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Adventsk alender
Auch  in die s em  Jah r w ird e s  w ieder e inen Advents k alender geben. W ir basteln bere its  fleißig an den Päck ch en. Sternie19 61, gim p-
m ich el, Sol Jara Sol und Eleanora h aben bere its  das  e in oder andere  Päck ch en „ge sch nürt“. Aber w ir brauch en noch  viel m e h r. Es  gilt, 
24 Türch en zu füllen, das  sollten w ir als Gim p-W erk statt auch  sch affen.

Alle Päck ch en m it e inem  gegim pten Inh alt (Bilder, Fotos , Brus h e s , M uster, Tutorien...) s ind h e rzlich  w illk om m en. W er m öch te , k ann 
s ich  auch  gerne  e ine  nette  W e ih nach tsge sch ich te  oder e in Gedich t ausdenk en. Je m e h r M itglieder te ilne h m en, de sto sch öner und bunter 
w ird der Kalender. 

Eure  Päck ch en sollten neben der Füllung auch  e inen k le inen W e ih nach tsgruß m it eurem  Benutzernam en enth alten, so das s  w ir w is s en, 
von w em  das  Päck ch en k om m t. 
W ir freuen uns  sch on auf eure  Päck ch en, die  ih r bitte  an Eleanoras  E-M ail-Adre s s e :

gim p-w erk statt@ gm x.de  

sch ick t.

„W erk stattbild-W ettbew erb“
Fünf untersch iedlich e  Bilder zum  Th em a Fenster w urden e ingere ich t. Allesam t s e h r sch ön in Szene  ge s etzt.
Die  Abstim m ung h at e in intere s sante s  Ergebnis  h e rvorgebrach t. Eleanora h at m it ih re r Interpretation zum  Th em a „Fenster“ gew onnen. 
Auf den näch sten Plätzen folgen dre i Bilder m it Stim m engleich h e it.
Das  Anw enderh andbuch  „E-M ailing m it Th underbird“, das  Eleonara als k le inen Anre iz zum  M itm ach en zur Verfügung ge stellt h at, h at 
body_ and_ soul gew onnen. Viel Spaß dam it.

„Nik olaus  in Eile“ &  „Advent, Advent e in Lich tlein brennt“ lauten die  Th em en für den W erk stattbild-W ettbew erb, der am  27. 
Novem ber zu Ende  ge h t. W enn ih r noch  e in Bild in den W ettbw erberb sch ick en w ollt, beach tet bitte , das s  das  Bild die sm al die  
Abm e s sung von 
600 x 450px h aben m us s . 

Viel Spaß be im  Gim pen.

„Anim ations-W ettbew erb“
„Weltall“ lautet das  Th em a de s  Anim ations -W ettbew erbe s , der allm äh lich  in die  Endph as e  ge h t. Die  e rsten sch önen Planeten, 
Sternsch nuppen und Raum sch iffe  s ind bere its  anim ie rt und gepostet. Bis  zum  27. Novem ber 2007, 17.00 Uh r, h abt ih r noch  Gelegenh e it, 
e ine  Anim ation m it Gim p und / oder GAP zu posten. 

Übrigens  - auch  in die s em  New sletter e rk lärt Eleanora w ieder e ine  Anim ationstech nik . Auf Se ite  6 ge h t's  los .

Viel Spaß be im  Anim ie ren.

von alexaljech invon body_ and_ soul von andreas19 68 von Sterni19 61

„Fenster“ von eleanora



DRI-Bearbe itung m ittels GIM P 2.4.x

DRI ste h t für: „Dynam ic Range Increas em ent“, H DR für „h igh  dynam ic range“

Ein h e rk öm m lich er digitaler Ch ip h at e inen Kontrastum fang von 1:1000. Die s  re ich t gerade  be i Nach taufnah m en von beleuch teten 
Gebäuden, aber auch  be i vielen Naturaufnah m en am  Tage nich t aus , um  alle Lich ter und Sch atten im  Bild k orre k t w iederzugeben. Der 
be ste  W eg füh rt über e ine  Belich tungsre ih e . Das  h e ißt, m an pos itioniert die  Kam era auf e inem  Stativ und m ach t m e h re re  Aufnah m en m it 
absolut exak t gleich e r Aufnah m epos ition, dem  gleich en W e ißabgleich , dem  gleich en Fok us  und der gleich en Blende . Nur die  
Belich tungsdauer variie rt. Viele Fotografen sch w ören auf 7 oder noch  m e h r Bilder, ich  be sch ränk e  m ich  zum e ist der Einfach h e it h alber 
auf 4. 
Also belich te  ich  e in Bild s e h r dunk el, so dunk el, das s  ich  auch  in den h ellsten Bildante ilen k e in re ine s  W e iß m e h r h abe! Dann belich te  
ich  e inm al ganz lang, das s  die  dunk len Stellen e ine  m ir ausre ich ende  Z e ich nung h aben und sch ließlich  zw e im al dazw isch en. In der 
Praxis  m ach e  ich  m e istens  deutlich  m e h r Aufnah m en und such e  m ir dann die  pas s enden 4 h e raus .

D ie  als *.raw  vorliegenden Bilder k onvertiere  ich  m ittels „Raw Sh ooter“ oder e inem  anderen raw -Konverter (ak tuell z.B. ACDSee  Pro 
2.0) in *.tif-Date ien. Dann ge h t e s  w e iter m it GIM P.

In GIM P h abe  ich  e in Sk ript, w elch e s  m ir e ine  M enge an Arbe it abnim m t und e igentlich  rech t gute Ergebnis s e  liefert. Das  Sk ript findet 
ih r h ie r:

h ttp://w w w .h ollenh orst.w s/Date ien/GIM P/h dr.scm

Ih r m üs st e infach  die  Date i h e runterladen und nach  Program m e - GIM P - s h are  - gim p - 2.0 - scripts , oder in w elch en Pfad auch  im m er 
ih r GIM P installiert h abt, versch ieben oder k opie ren.
Danach  noch  e in Neustart von GIM P, falls e s  sch on ge startet w ar und die  Vorarbe iten s ind erledigt! (Das  Ganze m us s  m an natürlich  nur 
e inm al m ach en und nich t jede s  M al!)

Ih r h abt jetzt vier Bilder, e in ganz dunk le s  und dre i h ellere . Ih r öffnet jetzt e ins  der dre i h elleren in GIM P. (Bild 1-3)

Dann k lick t ih r auf DATEI - ALS EBENE ÖFFNEN.

by Aragorn



Jetzt w äh lt ih r das  zw e ite  der dre i h ellern Bilder aus , die  Re ih enfolge ist egal. H auptsach e  das  dunk elste  ist nich t m it dabe i!

Die s en Vorgang w iederh olt ih r auch  m it dem  dritten Bild, sodas s  ih r jetzt die  dre i h ellsten Bilder als dre i Ebenen in e inem  Bild h abt. W ie  
ge sagt, die  Re ih enfolge ist ganz egal!

W ie  ih r s e h t, ist der H intergrund in dem  Ebenenre iter dick  gedruck t. Das  liegt darin, das s  e r k e inen Alph ak anal h at, e in extra Kanal 
neben Rot, Grün, Blau für die  Transparenzinform ationen. Die s  m us s  e r aber h aben, sonst gibt e s  be i dem  Sk ript e ine  Fe h lerm eldung. 
Dah er drück t ih r m it der rech ten M austaste  auf den H intergrund und w äh lt ALPH AKANAL H INZ UFÜGEN!

Jetzt ge h t e s  über SKRIPT-FU - PH OTO  Z U H IGH  DYNAM IC RANGE PH OTO .
D ie s  ist das  Sk ript, das  ih r am  Anfang de s  Tutorials installiert h abt, die  zw e ite  Vers ion darunter arbe itet nach  dem  gleich en Prinzip, e rgibt 
aber w ie  ich  finde  nich t so sch öne  Ergebnis s e . Könnt ih r aber natürlich  auch  s elber 
m al probie ren! 

Jetzt öffnet s ich  e in Fenster, in dem  m an versch iedene  W erte  e instellen k ann, um  die  
Arbe itsw e is e  de s  Sk ripts  etw as  zu m odulieren. Ich  h abe  aber gute Erfah rungen m it 
den Standartw erten gem ach t. Als grober R ich tw ert für alle Regler: um so h öh e r der 
W ert de sto geringer w ird die  DRI-W irk ung, um so geringer der W ert de sto stärk e r, 
aber auch  m it m e h r negativen Artefak ten.

Ih r drück t dah er e infach  nur auf O K.
Je nach dem  w ie  sch nell euer Rech ner ist, k önnt ih r jetzt entw eder sch nell e inen 
Sch luck  Kaffee  trink en oder aber auch  die  Sonntagsze itung les en. Das  Sk ript ze igt 
euch  aber im m er an, w as  e s  gerade  m ach t, m an k ann e s  also auch  intere s s ie rt 
beobach ten und versuch en, dah interzuk om m en w as  da gerade  vor s ich  ge h t. Es  s ind 
alles  k e ine  Ge h e im nis s e , sondern nur autom atis ie rte  Vorgänge von Dingen, die  m an 
auch  alle per H and in GIM P erledigen k önnte .
H e raus  k om m t e in neue s  Bildfenster m it zw e i Ebenen. Das  alte Bildfenster k önnt ih r 
oh ne  Spe ich e rn e infach  sch ließen, das  brauch t ih r nich t m e h r.

D ie  be iden Ebenen s ind zw e i äh nlich e  Ergebnis s e  de s  Sk ripts  m it etw as  
versch iedenen Tonw erten. Be i der oben liegenden Ebene , die  ih r sofort s e h t, s ind die  
Farben k räftiger und die  Sättigung stärk e r, die  andere  Ebene  ist etw as  natürlich er. 
Entsch e idet euch  s elber, w elch e  Ebene  ih r benutzen w ollt. Die  andere  Ebene  k önnt ih r 
über e inen Rech ts k lick  EBENE LÖSCH EN elim inie ren. (Bild 4)
Für m e in w e itere s  Be ispiel h abe  ich  m ich  für die  k räftigere  obere  Ebene  entsch ieden. 
Jetzt solltet ih r das  Bild, je  nach  Sch nelligk e it eure s  Com puters  vielleich t erst e inm al 
als *.tif-Date i spe ich e rn, dam it be i e inem  eventuellen Absturz de s  Program m s  die  
ganze Rech enarbe it nich t um sonst w ar.

Das  Bild s ie h t e igentlich  sch on ganz ordentlich  aus , h at aber im m er noch  e inzelne 
ausgefre s s ene , also re in w e iße  Stellen, vor allem  am  Dach  und an der Balustrade  der 
M üh le . Die  gilt e s  jetzt m ittels de s  dunk elsten Fotos  zu elim inie ren. (Bild 5)
DATEI - ALS EBENE ÖFFNEN - das  ganz dunk le Foto ausw äh len

Nun e in Rech ts k lick  auf die  dunk le neue  Ebene  - EBENENM ASKE H INZ UFÜGEN.

In dem  s ich  nun öffnenden Fenster w äh lt ih r „Graustufen-Kopie  der Ebene“ und 
drück t O K.

Was  ih r be k om m t, ist e ine  Ebenenm as k e  in der die  h ellen Stellen de s  Bilde s  w e iß bis  
h ellgrau (also deck end) s ind und die  dunk len Stellen sch w arz bis  dunk elgrau (also 
transparent). Also genau das , w as  ih r w ollt!
In die s em  Fall s ie h t das  sch on ganz gut aus , oftm als h at m an aber h äs slich e  Ränder 
und Übergänge im  Bild. Dah er m üs st ih r die s e  Ebenenm as k e  noch  etw as  
W e ich ze ich en, „versch m ie ren“.
Ih r w äh lt FILTER - W EICH Z EICH NEN - GAUßSCH ER W EICH Z EICH NER.

Als Einstellung der Stärk e  de s  W e ich ze ich ners  w äh lt ih r für die s e  Fotogröße  von 6 
M P e ine  Einstellung von 55 und 55, be i k le ineren Fotos  oder größeren m us s  m an 
entsprech end verm indern oder verstärk en!



Jetzt drück t ih r auf O K und s e id e igentlich  fertig.
Noch  durch  e inen Rech ts k lick  auf die  obere  Ebene  - EBENEN NACH  UNTEN VEREINEN 
die  be iden Ebenen zu e iner m ach en.

Und das  fertige  Bild sollte so aus s e h en: (Bild 6)

Natürlich  w ar die s  e rst der Anfang der Bildbearbe itung. Es  folgen die  Lek tionen aus  
den anderen Tutorials, Tonw ertk orre k tur (m inim al!!! Sonst m ach t m an den ganzen 
DRI-Effe k t w ieder k aputt), nach sch ärfen, entzerren, dre h en etc...

Für diejenigen, die  das  Ganze m al ausprobie ren w ollen, aber gerade  k e ine  pas s ende  
Belich tungsre ih e  zur H and h aben, h abe  ich  die  Bilder als jpg-Date ien auf m e inem  
W ebspace h interlegt. Die  Link s  k om m en gleich  im  Ansch lus s . D ie  Vorge h ensw e is e  ob 
*.jpg oder *.tif ändert s ich  natürlich  nich t!

Link s :

h ttp://w w w .h ollenh orst.w s/BilderzurexternenVerlink ung/DRITutorialganzdunk el.jpg
h ttp://w w w .h ollenh orst.w s/BilderzurexternenVerlink ung/DRITutorialdunk el.jpg
h ttp://w w w .h ollenh orst.w s/BilderzurexternenVerlink ung/DRITutorialh ell.jpg
h ttp://w w w .h ollenh orst.w s/BilderzurexternenVerlink ung/DRITutorialganzh ell.jpg

Natürlich  k ann m an auch  m e h r Bilder zu e inem  DRI verarbe iten. W enn ich  zum  
Be ispiel be i s e h r großem  Kontrastum fang fünf Bilder gem ach t h abe , benutze ich  das  
Sk ript zuerst m it den m ittleren dre i Aufnah m en. Dann ne h m e  ich  das  fertige  Bild (in 
die s em  Fall die  untere  nich t ganz so poppige  Ebene , sonst w ird das  Farbergebnis  am  
Ende  doch  zu h eftig) und füge das  h ellste und dunk elste  Bild als Ebene  h inzu. 
Dann las s e  ich  das  Sk ript noch  e inm al laufen.
So k ann m an jede  beliebige  M enge an Bilder m isch en. Be i geraden Z ah len, indem  m an die  übrig gebliebene  Ebene  als letzte s  m anuell 
e infügt und ungerade  Anzah len an Bildern, indem  m an im m er zw e i w e itere  m it dem  fertigen Bild k om binie rt. Am  be sten im m er von der 
M itte  der Belich tungsre ih e  zu den Rändern h in. 
Be i 7 Bildern säh e  das  dann so aus :

W enn ih r nach  dem  Durch laufen de s  H DR-Sk ripte s  die  be iden Ebenen s e h t und euch  die  obere  zu ge sättigt in den Farben ersch e int, die  
untere  aber etw as  zu flau, k önnt ih r die  be iden Vers ionen auch  über den Deck k raftregler der be iden Ebenen m ixen. Einfach  die  Deck k raft 
der oberen Ebene  h e runterregulieren bis  euch  die  Farbzusam m enstellung gefällt. Dann e in Rech ts k lick  auf die  obere  Ebene  - EBENEN 
NACH  UNTEN VEREINEN!

Viel Spaß!

Dunk el
Bild 1
Bild 2       Bild 1
Bild 3       Bild 2       Bild 1
Bild 4       DRI 1       DRI 2
Bild 5       Bild 6       Bild 7
Bild 6       Bild 7
Bild 7
H ell

Dunk el
Bild 1
Bild 2      Bild 1
Bild 3      Bild 2       Bild 1
Bild 4      Bild 3       Bild 2       Bild 1
Bild 5      DRI 1       DRI 2       DRI 3
Bild 6      Bild 7       Bild 8
Bild 7      Bild 8
Bild 8

m anuelle 
Z usam m enfüh rung m it 

der Ebenenm as k e

Be i 8 Bildern so:

DRI 3 
(endgültige  Fas sung)



Fotos an die  W and k leben, k lar auch  das ge h t d igital m it Gim p

•Als erste s  m ach en w ir uns  e inen sch önen H intergrund, auf dem  w ir uns er Bild 
ank leben m öch ten.
Fianna h at h ie r e in super Tutorial zum  Erstellen e iner M auer ge sch rieben, das  
s ich  prim a für uns er Vorh aben e ignet:
h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/Forum /ph pBB2/view topic.ph p?t=756

•Nach dem  w ir uns eren H intergrund h aben, öffnen w ir als neue
Ebene  das  Bild, das  w ir auf der M auer anbringen m öch ten. 

•Jetzt duplizieren w ir die  Bildebene , färben die s e  sch w arz e in
und sch ieben s ie  unter die  Bilderebene . 

•W ir ak tivieren w ieder die  Bildebene  (Ausw ah l aus  Alph ak anal)
und rufen das  Perspe k tive Tool auf, k lick en auf das  Bild und

 zie h en die  Eck en, die  w ir verbiegen m öch ten, etw as
Rich tung M itte . 

•Das  s elbe m ach en w ir m it der Sch atten-Ebene , nur das s  w ir 
h ie r nich t Rich tung M itte zie h en, sondern das  Ganze nach  rech ts  
zie h en, so das s  e in Eindruck  von e inem  Sch atten entste h t. 

•Den Ebenenm odus  der Sch atten-Ebene  stellen w ir auf „Weich e  Kanten“,
ansch ließend rufen w ir den FILTER W EICH Z EICH NEN - GAUßSCH ER W EICH -
Z EICH NER auf und las s en ih n m it e inem  W ert von 8 über die  Sch attenebene  
laufen.

•W ir ak tivieren w ieder die  Bildebene  und m ach en m it dem  Pfadw erk zeug e inen 
Pfad um  die  Stelle de s  Bilde s , w o der Knick  s im uliert s e in soll. Ansch ließend 
ge h en w ir im  Pfad-M enü auf AUSWAH L AUS PFAD .

•Erstellen e ine  neue  (leere) Ebene  und füllen die  vorh in erstellte Ausw ah l m it 
e inem  Farbverlauf  VG nach  transparent, w obe i die  Vordergrundfarbe  W e iß 
s e in m us s .

•Den Ebenenm odus  der neuen Ebene  stellen w ir auf „H arte  Kanten“ und
reduzieren die  Deck k raft auf circa 55 %.

•Dam it die  diagonale Linie  nich t so gerade  aus s ie h t, fah ren w ir h ie r m it e inem  
w e ich en Pins el (Fuzzy) nach . 

•So, die  Ebenen noch  vere inen 
und fertig ist das  Ank leben:

by body_ an d_ soul



Auch  die s en M onat gibt e s  e ine  Kleinigk e it aus  der Gim p/GAP-Trick k iste .
Leider w ird e s  in näch ster Z uk unft für Gim p 2.4 unter W indow s  k e inen GAP-Installer geben. De s h alb bleiben w ir e rst e inm al be im  
Bew egungspfad und sch auen, ob w ir nich t e in paar Anim ationen auch  m it e inem  der anderen Filter in Gim p basteln k önnen.
Im  letzten New sletter h abe  ich  e in Script-Fu be sch rieben, den „Dre h enden Globus “. Das  Script-Fu ist in der 2.4 als Plugin fe st integrie rt. 
Ein w e iterer Filter, der auch  anim ie ren k ann, ist der Verzerrungsfilter IWarp. Du finde st ih n unter FILTER - VERZ ERREN - IWARP. 
M it die s em  Filter k annst du e inen „M orph “ -Effe k t erzielen. Das  Be sondere  an dem  Filter ist, das s  du die  Bew egung im  Vorsch aubild 
erstellst. 

Bastele dir zunäch st e in H e rz. Setze  Sch atten und Lich tpunk te , um  das  H e rz plastisch  e rsch e inen zu las s en. So das s  e s  ungefäh r so 
aus s sch aut:

Das  Bild darf nur aus  e iner Ebene  be ste h en. H ast du über m e h re re  Ebenen gearbe itet, füge s ie  alle zusam m en. 
Ö ffne dann den FILTER - VERZ ERREN - IWARP:

Der Filter be s itzt zw e i Re iter. Im  ersten w erden die  Verform ungs e igensch aften angeze igt. 

Im  Re iter Anim ation stellst du die  Eigensch aften der Anim ation e in. Über w ie  viele Fram e s  s ie  angeze igt w erden soll, ob vorw ärts  oder 
rück w ärts .

by elean ora



Stelle in den Verform ungs e igensch aften die  Art „Vergrößern“ e in. 
Die  Stärk e  auf 100%.
Im  Anim ationsre iter ak tivierst du zunäch st „Anim ation“. 
Dann stellst du 3 Fram e s  e in, über die  die  Anim ation s ich  e rstreck en soll. 
Die  Anim ation soll vor und w ieder zurück  laufen, also im  Ping-Pong-Ablauf. 
Am  Sch lus s  w ird die  Anim ation also 6 Fram e s  be s itzen.

W ech s ele in die  Verform ungs e igensch aften und s etze  die  M aus  im  
Vorsch aufenster m itten ins  H e rz an. Bew ege  s ie  e in k le ine s  Bis sch en nach  
unten. Das  H e rz bläh t s ich  dabe i auf. Ach te  darauf, das s  e s  nich t zu stark  w ird.

Be stätige  den Filter m it O K. Gim p brauch t jetzt e in bis sch en Z e it, um  die  neuen 
Ebenen zu erstellen. Fertig ist die  Anim ation.
M öch te st du das  puls ie rende  H e rz so verw enden, w ie  e s  ist, brauch st du e s  nur 
noch  für GIF optim ie ren und als GIF - anim ie rte s  Gif spe ich e rn.

Verw ende st du Gim p 2.2 oder Gim p 2.4 unter Linux, spe ich e rst du das  H e rz als 
h e rz.xcf und m inim ie rst e s .

In der Anlage zu die s em  New sletter gibt e s  e ine  glitzer.xcf und e ine  
sch ne em ann.xcf.
M it GAP bastelst du nun alle die s e  Einzelbilder zu e iner großen Anim ation 
zusam m en:

Erstelle e inen neuen O rdner für die  Anim ations -Fram e s . Nenne ih n e infach  Sch ne em ann. Versch iebe  alle Anim ationsdate ien in den 
O rdner.

Ö ffne die  sch ne em ann.xcf. Im  Ebenendialog w erden dir 3 Ebenen angeze igt:
e inen H intergrund
e ine  Sch ne edeck e
e inen Sch ne em ann

Spe ich e re  ih n als h intergrund_ 0001.xcf im  sch ne em ann-O rdner. 

Ö ffne die  glitzer.xcf und m inim ie re  s ie .
Auch  de ine  h e rz.xcf sollte geöffnet und m inim ie rt s e in.

Im  M enü VIDEO  - DUPLICATE FRAM ES (EINZ ELBILDER DUPLIZ IEREN) läs st soll das  Bild 11-m al dupliziert w erden. Die  h e rz.xcf be ste h t aus  6 
Ebenen. Die  glitzer.xcf nur aus  4. Das  k le inste  gem e insam e  Produk t aus  4 und 6 ist 12. 
Die  glitzer.xcf w ird darin 3-m al w iederh olt und die  h e rz.xcf 2-m al.

Ö ffne nun über VIDEO  - M OVE PATH  (BEWEGUNGSPFAD)



W äh le als Quelle die  Glitzer aus . Ak tiviere  die  Vorsch au, so das s  du s e h en k annst, w ie  s ich  die  Anim ations -Quelle e infügt.
Die  Quelle w ird autom atisch  zu oberst e ingefügt. Sie  soll aber h inter dem  Sch ne em ann und der Sch ne e -Ebene  e ingefügt w erden. Stelle 
den Ebenenstapel auf 2 e in. 
Drück e  auf O K, um  die  Glitzer in de ine  Anim ation zu überne h m en.

Rufe erneut VIDEO  - M OVE PATH  (BEWEGUNGSPFAD) auf.
Die sm al w äh le als Anim ations -Quelle die  h e rz.xcf aus . Pos itioniere  das  H e rz auf der link en Brust de s  Sch ne em anne s  und verk le inere  e s  
e in w enig. (s ie h e  Einstellung Scale and M odify)

Klick e  e rneut auf O K, um  die  Anim ation auf die  Fram e s  zu übertragen.

Z um  guten Sch lus s  bringst du nun alle Fram e s  w ieder zusam m en in e in Bild.
VIDEO  - FRAM ES TO  IM AGE (EINZ ELBILDER Z U BILD)
Ers etze  im  Textfeld „Anze ige “ die  Anze igedauer von (41m s) zu (150m s) und be stätige  den As s istenten.

Es  entste h t e ine  neue  Date i m it der Anim ation. O ptim ie re  s ie  für GIF und spe ich e re  s ie  als Sch ne em ann.gif, anim ie rte s  Gif.

Viel Spaß be im  Nach bauen!



Name Kategorie Autor
A 3d­Effekte
A Muster
A Billardkugel 3 D Kugel
A Billardkugel
A Blaue Sonne Planeten / Weltall
A Gimp­Animation
A
A Copyright
A
A Ebenen Grundlagen
A Grundlagen
A Ei
A Einfacher Web­Button Button für Website
A Muster
A
A Feuer Hintergrund
A
A Grundlagen
A Pinselspitzen
A Gebürstetes Metall Muster
A Gimp besorgen und installieren
A
A Goldene edle Schrift mit 3 D­Effekt
A Gravur
A Holzschale
A
A
A Kette
A Kubisch Muster
A Formen
A
A

Schwierigkeitsgrad Url
Schrifteffekte Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/3d­effekt.php

Allwallpaper Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/allwallpaper.php
Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=186

Modelieren PegasusHA http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=1043
Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=107

Blitzkugel Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/blitzkugel.php
Blumenwirbel Modelieren sayuri http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=1259

Schrifteffekte Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/copyright.php
Dreifachschrift Schrifteffekte Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/dreifachschrift.php

Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/ebenen.php
Ebenenmasken Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/ebenenmasken.php

Modelieren Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/ei.php
Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=106

Eiskratzer Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/eiskratzer.php
Eisschrift Schrifteffekte Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=105

Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=105
Fotobearbeitung/Portrait Fotobearbeitung body_and_soul http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=1254
Freistellen mit Pfadwerkzeug Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/pfadwerkzeug.php
GBR Pinselspitze Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/karopinsel.php

Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/gebuerstetes­metall.php
Grundlagentutorial Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=14

Glow Schrifteffekte Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/glow.php
Schrifteffekte ThorstenS http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=660
Schrifteffekte Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=12
Modelieren Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/holzschale.php

Inner Glow Schrifteffekte Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=132
Installation Brushes/Pattern/Scripte... Grundlagentutorial Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=110

Modelieren Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/kette.php
Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/kubisch.php

Laserschwert Neonwolf http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=909
Leuchtblume Fotobearbeitung Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Leuchtblume.php
Lichtmuster Filterschlacht Neonwolf http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=869
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A Mauer ­ Tut Muster / Hintergrund
A Muster / Hintergrund
A Metallischer Effekt Muster
A
A Mond Planeten / Weltall
A System
A Pinsel Grundlagen
A Puzzle Muster / Hintergrund andreas1968
A Rahmen
A Raufasertapete Muster / Hintergrund
A Rost Muster
A Rost Muster / Hintergrund
A
A Speichern Grundlagen
A Planeten / Weltall
A Sternenhimmel Planeten / Weltall
A Vom Foto zur Statue
A Muster / Hintergrund
A
A Pinselspitzen
A  Bunte Schrift 

A (2.3)
E Schlüssel im Wasser
E Wasserhahn
F Animation Ausblenden GAP­Animation
F Animierter Pinsel GAP­Animation
F Brennende Kerze 3 D Kerze
F Zeichnen
F Das zündende Streichholz Feuer und Flammen
F Drehende Münze Animation
F Einfache Erkennungsmarke
F
F

fianna http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=756
Metalleffekt mal anders Freddy http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=785

Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/metallischer­effekt.php
Minibanner Webgrafiken Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=132

Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/mond.php
Pimp my Gimp Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/look.php

Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/pinsel.php
http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=499

Fotobearbeitung Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/rahmen­quickmask.php
Jona http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=92
Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/rost.php
Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=244

Schusslöcher Einschusslöcher Tehalon http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=109
Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/speichern.php

Sternenexplosion Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=116
Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/sternenhimmel.php

Fotobearbeitung body_and_soul http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=1096
Warp­Hintergrund Tehalon http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=307
Wasserpfütze Fotobearbeitung Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/wasserpfuetze.php
Wumpinsel Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/wurmpinsel.php

Schrifteffekte  Eleanora  http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=994
Borgschrift Schrifteffekte Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=786

Fotobearbeitung Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/objekt­im­wasser.php
Modelieren Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/wasserhahn.php

Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/gap­deckkraft.php
Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/gappinsel.php
Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=105

Colorieren Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/colorieren.php
Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=707
PiOnEeR http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=526

Modelieren Sol Jara Sol http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=1280
Feuerschrift Schrifteffekte Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/feuerschrift.php
Feuervogel Bildbearbeitung Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=221
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F Folie Muster
F Gegenstände zum Glänzen bringen Modellieren
F
F Goldenes Objekt malen Modellieren
F
F Hochhaus Modellieren
F Muster / Hintergrund
F Grafische Homepage
F Homepage Teil 2 Das Web
F
F Kerze
F Matrix
F Mensch zu Roboter
F Metall Schrift
F Orientalisches Souvenir Vasen, Ornamente
F GAP­Animation
F
F Planet mit Ring Planeten / Weltall
F Muster / Hintergrund
F Rahmen mal anders Rahmen
F Rahmen mit besonderen Effekten Rahmen
F Schnee GAP­Animation
F Signatur Muster
F Tanzender Text GAP­Animation
F
F Umso Farbe desto bunt Abstrakt
F Wasser Muster / Hintergrund
F Wegweiser GAP­Animation
F Wie bekommt man einen Waschbären in die WaschmaschineGAP­Animation
F Wie man Gegenstände zum Glänzen bringt
F Pinselspitzen

F (2.3)
F (2.3) Feuer&Flamme Muster

Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/folie.php
PiOnEeR http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=914

Glimmlampe Modelieren Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/glimmlampe.php
Libella http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=892

Gruselschrift (Happy Halloween) Schrifteffekte Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=1252
Libella http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=678

Holztextur Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=134
Homepage Teil 1 Template Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=307

Slicen & KompoZer Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=310
Imagemap WebTutorial Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/imagemap.php

Modelieren Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/kerze.php
Schrifteffekte fianna http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=909
Fotobearbeitung Neonwolf http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=1234
Schrifteffekte Tehalon http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=221

Libella http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=859
Pfadanimation Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/gap­pfadanimation.php
Phönix Feuervogel Fotobearbeitung Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/phoenix­feuervogel.php

Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/planet.php
Plasmawolken Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=117

Lapislazuli http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=549
Lapislazuli http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=545
Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/schnee.php
Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/signatur.php
Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/gap­perspektivisch.php

The New Look Gimp­Look ändern Eleanora http://www.gimpwerkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=9
Isegrim http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=889
Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=72
Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/animierte­karte.php
Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/gap­rotation.php

Modelieren PiOnEeR http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=914
Würmle Pinsel Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=110
Eisengel Fotobearbeitung Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/eisengel.php

Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/feuer&flamme.php
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F (2.3) Flamme
F (2.3)
F (2.3)
F (2.3) Header
F (2.3)
GAP Animierter Schnee Hintergrund
GAP GAP­Pinsel Animierter Pinsel

Tipps und Tricks Tipps und Tricks

Schrifteffekte Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/flamme.php
Glasknopf WebTutorial Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/glasknopf.php
Goldschrift Schrifteffekte Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/goldschrift.php

WebTutorial Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/header.php
Schneeschrift­Wölkcheneffekt Schrifteffekte Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/schneeschrift­woelkcheneffekt.php

Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=660
Eleanora http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=545

Verwaltung von Brushes/Pattern/... Sol Jara Sol http://www.gimp­werkstatt.de/Forum/phpBB2/viewtopic.php?t=761
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