
„W erk stattbild-W ettbew erb “

Den „Werk stattbild-W ettbew erb“ zum  Th em a „Nik olaus in Eile “  &  „Advent, Advent e in 

Lich tlein brennt“  h at Sterni19 61 gew onnen. 

Ih r w undersch öne s  Bild unterm alt den Advents k alender der Gim p-W erk statt. 

W e il bald W e ih nach ten ist und die  anderen Bilder auch  s e h r sch ön s ind, ze igen w ir 

ausnah m sw e is e  an die s e r Stelle alle geposteten Bilder (oben: Sternis  Bild, 

dann von link s  nach  rech ts : W innetous  Bild, Eleanoras  Bild, body_ and_ souls Bild, 

m e ins).
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„Anim ations-W ettbew erb “

„Unterm  M ik ros k op“ lautet das  Th em a de s  „Anim ations -W ettbew erbe s “, der am  3. Dezem ber 2007 ge startet w urde . Jeder, der Z e it und 

Lust h at, ist h e rzlich  e ingeladen, e ine  Anim ation m it Gim p / GAP zu basteln und das  Ergebnis  als anim ie rte s  GIF zu posten. Der W ett-

bew erb ge h t w ieder über zw e i M onate, so das s  noch  viel Z e it ist, Ide en in die  Tat um zus etzen. Abgabeterm in ist am  Sonntag, 27. Januar. 

Viel Spaß be im  Anim ie ren.

„Battle “ : Eleanora vs. Sol Jara Sol - d ie  Z w e ite

Fast e inen M onat lang h aben s ich  Eleanora und Sol Jara Sol e ine  spannende  „Bilder-Battle “ geliefert. Es  entstanden w undersch öne  Bilder, 

die  unten abgebildet s ind (obere  Re ih e : Eleanoras  Bilder, untere  Re ih e : Sol Jara Sols Bilder). Für die  Abstim m ung h aben s ich  die  Be iden 

überlegt, die  3 be sten Bilder durch  die  M itglieder der Gim p-W erk statt be stim m en zu las s en. Die  Bilder, die  die  m e isten Stim m en 

be k om m en h aben, s ind ank lick bar. M an k ann s ie  also m it 2 Klick s  in O riginalgröße  ansch auen.

Vielen Dank  für viele unterh altsam e  M om ente und sch on h eute  freue  ich  m ich  auf die  dritte  Battle zw isch en Eleanora und Sol Jara Sol.

Das  Th em a für den zur Z e it laufenden W ettbew erb lautet: „Unterw asser“ . Der e rste  Be itrag ist bere its  e ingetroffen. Jeder registrie rte  Us er, 

der Z e it und Lust h at, h at die  M öglich k e it, s e in Bild bis  zum  28. Dezem ber 2007 e inzure ich en. Das  Gew innerbild w ird im  neuen Jah r auf 

der Starts e ite  der Gim p-W erk statt präs entiert.

Viel Spaß be im  Gim pen.



Seit ersch e inen von Gim p 2.4 w ar e s  nich t m öglich , auch  unter W indow s  das  Gap-Pak et m it dem  neuen Gim p zu verw enden. Som it 

w aren alle GAP-User, die  W indow s  verw enden an die  Gim p 2.2 gebunden. Nun e s  h at s ich  auch  da etw as  getan.

Se it e inigen Woch en gibt e s  nun auch  GAP für Gim p 2.4 unter W indow s . Es  s ind k e ine  offiziellen GAP 2.2 Vers ionen, aber s ie  

funk tionieren be ide : 

sch um am l - im  Gim pforum  - k om pilierte :

h ttp://h om e .arcor.de/sch um am l/gim p-gap-2.2.2-s etup.exe

Das  andere  GAP-Pak et ist im  gim ptalk -Forum  veröffentlich  w orden. Es  w urde  von  Jam e s H  k om piliert:

h ttp://w w w .gim ptalk .com /forum /topic/G-A-P-2-Now -Com piled-For-W indow s -26267-1.h tm l

Ich  freue  m ich , das s  nun auch  die  W indow s -Nutzer w ieder m itbasteln k önnen.

W enn du h in und w ieder die  Tutorien auf der Gim p-W erk statt durch sch aust, h ast du be stim m t auch  das  GAP-Tutorial „Anim ierte  Karte  

oder W egw e is e r“ (h ttp://w w w .gim p-w erk statt.de/anim ie rte -k arte .ph p) gefunden. Ich  m öch te  h ie r e ine  vere infach te  Form  ze igen, w ie  du 

das  Tutorial basteln k annst.

W ie  im m er e rstellst du zuerst e inen O rdner, in dem  du alle Date ien für die  Anim ation spe ich e rst.

Ö ffne zunäch st die  Karte , auf der du den W eg e inze ich nen m öch te st.

Ach te  darauf, das s  s ie  im  RGB-M odus  ist (BILD –  M ODUS –  RGB). Spe ich e re  s ie  als h intergrund_ 00001.xcf in de inen O rdner.

Als näch ste s  ze ich ne st du m it dem  Pfadw erk zeug den W eg e in, der zum  Z iel füh rt. Spe ich e re  die  Date i m it dem  Pfad unter gleich en 

Nam en ab. DATEI –  SPEICH ERN. 

by elean ora



Im  näch sten Sch ritt duplizierst du de ine  Karte  29 -m al, so das s  du insge sam t 30 Fram e s  in de inem  O rdner h ast. VIDEO  –  DUPLICATE FRAM ES 

(VIDEO  –  EINZ ELBILDER DUPLIZ IEREN) 

M inim ie re  die  h intergrund_ 00001.xcf.

Als näch ste s  e rstellst du de inen Pins el, m it dem  du den Pfad nach zie h st.

Ö ffne e in neue s  Bild, transparent. 

Setze  e inen Punk t auf das  Bild in der Stärk e , die  du benötigst, um  den W eg e inzuze ich nen. Sch ne ide  das  Bild autom atisch  zu, so das s  e s  

die  Größe  de s  Pins els h at: BILD - AUTOM ATISCH  Z USCH NEIDEN.

Ich  h abe  e inen runden 17px Pins el gew äh lt. Das  Bild ist nach  dem  Z usch ne iden noch  18px m al 18px groß. 

Spe ich e re  das  Bild als pins el.xcf in de inen O rdner. M inim ie re  das  Bild und h ole die  h intergrund_ 00001.xcf in den Vordergrund.

Rufe über VIDEO  –  M OVE PATH  (BEWEGUNGSPFAD) den Bew egungspfad-As s istenten auf:



Als Bildq uelle sollte de in Pins el e ingetragen s e in. Setze  den Ank er auf „M itte “ und ak tiviere  die  O ption „Sofort anw enden“ . Jetzt s etze  

den Pins el über X und Y auf den Startpunk t, w o e s  losge h en soll. 

Erst als letzte s  k lick st du den Button „Grab Path “ . Dabe i drück st du die  Sh ift-Taste  (Großsch re ibung).

W enn du alles  rich tig gem ach t h ast, w ird de in Pfad im  Vorsch aufenster angeze igt: 

Klick e  auf O k , um  den Bew egungspfad anzuw enden.

Über VIDEO  –  FRAM ES TO  IM AGE (EINZ ELBILDER Z U BILD) fügst du nun das  Bild zusam m en.

Stelle die  Anze igeze it der Ebenen auf 80, dam it der Punk t nich t so rast. 

Bas isnam e  der Ebenen: fram e s _ (######](80m s)

Be stätige  den As s istenten m it O K.

GAP generie rt e ine  neue  Date i, in der nun alle Fram e s  als Ebenen enth alten s ind. 

Sch au dir die  Anim ation über FILTER –  ANIM ATION –  ANIM ATION ABSPIELEN e inm al an.

Der Punk t bew egt s ich  entlang dem  Pfad. O ptim ie re  die  Anim ation für Gif über FILTER –  ANIM ATION –  OPTIM IEREN FÜR GIF. 

Spe ich e re  das  Bild als Karte . gif. W äh le im  ersten Anim ationsas s istenten „Als Anim ation spe ich e rn“ : 



Im  zw e iten As s istenten w äh lst du als Einzelbildübergang „Kum ulative Ebenen, Kom binie ren“ . Da du bere its  die  Anze igeze it be im  

Z usam m enfüh ren verändert h ast, h ak st du k e ine  der w e iteren O ptionen an:

Nun k annst du die  Anim ation auf de iner W ebs e ite  e inbauen als W egw e is e r oder Anfah rts s k izze  oder...

M öch te st du, das s  die  Anim ation nich t als laufender Punk t angeze igt w ird, sondern als Linie , m us st du noch  e in bis sch en w e iterbasteln.

Sch ließe  alle Date ien. Und öffne die  h intergrund_ 00001.xcf erneut. Die  Anim ation m us st du nun etw as  anders  zusam m enfüh ren:

Ö ffne über VIDEO  –  FRAM ES TO  IM AGE den Z usam m enfürungsas s istenten: 

Stelle die  Z e it w ieder auf 80m s  e in und ak tiviere  die  O ption „Exclude BG-Layer“ .

M it die s e r O ption sch ließt du die  H intergrundebene  von der Anim ation aus , so das s  nur die  Ebenen m it der Pins elanim ation zu e inem  

Bild zusam m engefüh rt w erden.

Be stätige  den As s istenten m it O K.

Die  neue  Date i ze igt nur die  Anim ation de s  Punk te s . Klick e  nun in die  h intergrund_ 00001.xcf und zie h e  aus  dem  Ebenendialog die  

H intergrundebene  m it gedrück ter link er M austaste  h e raus  und las s e  s ie  im  Bildfenster der neuen Anim ation fallen. 



Im  Ebenendialog versch iebst du die  H intergrundebene  ganz nach  unten. 

Sch au dir die  Anim ation über FILTER –  ANIM ATION –  ANIM ATION ABSPIELEN an.

Spe ich e re  de ine  Anim ation als Karte .gif

M öch te st du die  Punk te  dich ter ane inander ge s etzt h aben, so das s  s ie  e ine  durch gezogene  

Linie  bilden, m us st du die  Fram eanzah l erh öh en.

Sch ließe  alle Date ien und öffne die  h intergrund_ 00001.xcf.

Im  M enü VIDEO  finde st du den Punk t FRAM ES LAYER DELETE. D ie s e  Funk tion lösch t 

Ebenen aus  den Fram e s . Du m us st die  Ebenenzah l angeben, die  gelösch t w erden soll. Im  

Stapel ist die  Ebene  m it dem  Punk t ganz oben. Also Pos ition „0“ . Be stätige  den 

As s istenten, um  in allen Fram e s  die  Punk tebene  zu lösch en.

Ö ffne nun VIDEO  –  DUPLICATE FRAM ES (EINZ ELBILDER DUPLIZ IEREN) erneut. 

M öch te st du die  Anim ation um  w e itere  20 Fram e s  e rw e iteren, um  die  Punk te  der 

Anim ation dich ter ane inander zu s etzen, stellst du die s en Filter so e in, das s  der letzte 

Fram e der Anim ation 20-m al dupliziert w ird: 

In de inem  O rdner finde st du nun 50 Date ien, die  fortlaufend num m erie rt s ind.

Du k annst nun erneut be i Sch ritt 2 beginnen und den Punk t erneut als Anim ation e infügen. Viel Spaß be im  Nach bauen!!
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Gim p 2.4.2 unter W indow s um  die  Funk tionalität von Pyth on erw e itern

Benutzer von Linux k ennen Pyth on be stim m t. In der Pak etverw altung der be k annteren Linux-Distributionen s ind m it Sich e rh e it die  

entsprech enden Pak ete  aufgelistet und abrufbere it, um  Gim p Pyth on be izubringen. Autom atisch  m it Gim p vorinstalliert, ist Pyth on m e ine s  

W is s ens  nach  in k e iner Distribution. M an m us s  e s  nach installieren, um  im  Bildfenster von Gim p den Eintrag PYTH ON-FU angeze igt zu 

be k om m en.

Für W indow s  m us s  m an s ich  die  Pak ete  - genauer ge sagt, die  EXE-Date ien im  Internet zusam m ensuch en.

Ich  h abe  das  vor Kurzem  erstm alig unter W indow s  probie rt und bin auf folgenden Link  ge stos s en: 

h ttp://faq .pygtk .org/index.py?req =s h ow & file=faq 21.001.h tp

M an brauch t also: 1. Pyth on 2.4 oder e ine  h öh e re  Vers ion 

2. GTK+  2.10 developer runtim e

3. PyCairo, PyGobject, PyGTK

4. Gim p 2.4.2

Anm erk ung: Der oben genannte Link  le itet zu den EXE-Date ien w e iter, zum  Te il s ind versch iedene  Vers ionen aufgefüh rt. Ich  h abe  

Pyth on 2.5.1.m s i, gtk -dev-2.10.11-w in32-1.exe , pycairo-1.2.6-1.w in32-py2.5.exe , pygobject-2.12.3-1.w in32-py2.5.exe , pygtk -2.10.6-

1.w in32-py2.5.exe  installiert und zw ar in exak t die s e r Re ih enfolge . Und zuletzt Gim p 2.4.2.

Ansch ließend findet m an auch  unter W indow s  den M enü-Eintrag PYTH ON-FU vor.

Ih r fragt: W O Z U das  alles? ... um  Gim p e inige  w e itere  intere s sante  Funk tionen h inzuzufügen.

Unter registry.gim p.org s ind die  Pyth on-Sk ripte  aufgelistet, die  e s  bis h e r gibt. In den Plug-In-O rdner von Gim p dow nloaden und m it der 

Date iendung .py spe ich e rn. Gim p neustarten und sch auen, ob das  Plug-In arbe itet... e inige  verrich ten vorsch riftsm äßig ih re  Arbe it, andere  

Sk ripte  nich t! Ich  denk e , das s  die  Sk ripte , die  nich t laufen, noch  nich t an Gim p 2.4.2 angepas st w urden. Es  k ann aber auch  vork om m en, 

das s  e in Sk ript vorh er e ine  Ak tion benötigt, w ie  zum  Be ispiel fis h eye .py, das  e ine  elliptisch e  

Ausw ah l in e inem  Bild voraus s etzt.

Wo der Eintrag e ine s  neuen Pyth on-Sk ripte s  in Gim p ersch e int, k ann jeder Autor e ine s  

Sk ripte s  s elbst fe stlegen. M öglich  ist e in Eintrag im  EXTRAS-M enü de s  W erk zeugfensters  oder 

im  Bildfenster von Gim p - e s  m us s  aber nich t unter Pyth on-Fu s e in. W er s ich  die  Scre ens h ots  

genau ansch aut, k ann z. B. die  Einträge  BRUSH  TOOLS und GUIDES neben PYTH ON-FU 

e rk ennen.



Nam e:

W o?

W erk zeugfenster - Extras:

W o?

Bildfenster:

Funk tion:

Bem erk ung:

Läuft 

Gim p 2.2.13 (Feisty Faw n)

 m it:

Gim p 2.4.2 (W in XP &  Feisty Faw n)

anim ated_ gallery.py Pyth on-Fu - Alch em y - 

Anim ated Gallery

soll e ine  anim ie rte  Galerie  

für e in DVD-M enü erstellen

k e ine  Z e it bis h e r, das  

ReadM e zu le s en

? ?

anim ation_ fade _ loop.py Pyth on-Fu - Alch em y - 

Anim ation Fade Loop

soll e ine  anim ie rte  Galerie  

für e in DVD-M enü erstellen

k e ine  Z e it bis h e r, das  

ReadM e zu verste h en

? ?

aq uabutt-2.1.py Pyth on-Fu - W eb-Tools - 

Buttons  - Aq uaButt2

erzeugt be sch riftete  Aq ua-

Buttons

ja ja

bezie r_ surface_ w arp.py Filter - Bezie r - W rap Surface Eintrag ersch e int nur unter 

Linux. Was  fe h lt be i W in?

Sk ript-Fenster viel zu groß! Eingabefelder te ilw e is e  nich t 

s ich tbar.

borders .py Pyth on-Fu - Decor - 

Borders

um randet e in Bild m it 

m e h re ren Rah m en

ja ja

bum ptext.py Pyth on-Fu - Alph a to Logo - 

Bum p Text

erzeugt e in Bum p-M ap m it 

Text

ja ja 

(trotz Fe h lerm eldung)

contacts h e et.py Batch  - Contact Sh e et erstellt e inen Kontak tbogen also Th um bnails von Bildern 

in e inem  neuen Bild

ja ne in

(Verze ich nis  nich t w äh lbar)

convert2tifgray.py Batch  - Convert2tifgray k onvertiert Bilder zu TIF für O ffs et-Druck ne in

(Sk ript reagiert nich t)

ne in

(Verze ich nis  nich t w äh lbar)

DBorder.py Filter - De k oration - 

DBorder

um randet e in Bild m it e inem  

doppelten Rah m en

ne in ja

delete_ layers .py Pyth on-Fu - Utils - 

Delete Layers

lösch t m e h re re  Ebenen 

gleich ze itig

ne in ja

edit-brus h e s -Tanda-v2.0.py Brus h e s  - 01-Edit brus h e s

Brus h e s  - 02-Create  edit br...

M öglich k e iten zum  Erstellen 

und Bearbe iten von Pins eln

ja ja

feca_ h dr.py Pyth on-Fu - Render - 

H DR tone m apping

H igh  dynam ic range w ith  

tone m apping m it 3 Ebenen

ja ja

fis h eye .py Pyth on-Fu - Create  Layers  - 

Fis h eye

verzerrt zu e inem  Fisch -

augen-Effe k t

benötigt vorh er e ine  

elliptisch e  Ausw ah l

ne in ja

feq cleanup.py Filter - Verbe s s e rn - 

Fre q uency Cleaner

Funk tion? benötigt: pyth on-num eric-ext 

(nur für Linux gefunden)

? ?

gen_ corners .py

Pyth on-Fu - Generate  

Corners

ja ne in

gradient_ along_ path .py Pyth on-Fu - Gradient 

Along Path

s etzt e inen Farbverlauf 

entlang e ine s  Pfade s

ne in ja

gridsplit.py Filter - W eb - Grid-Split te ilt e in Bild tabellenartig in 

Z e ilen und Spalten auf

ne in ja

indexgen2.py Pyth on-Fu - M isc - 

IndexGen

soll e ine  Collage m it 

Th um bnails erstellen

benötigt e ine  file s .list (m it 

dem  Pfad zu den Bildern)

ne in ne in

(Fe h lerm eldung)

inpaint.py Filter - Render - In Paint Inpaint-Tech nik , e rm öglich t 

Re k onstruk tion v. Bildte ilen

näh ere s  im  Sk ript auf 

englisch  be sch rieben

ne in

(Fe h lerm eldung)

ne in

(Fe h lerm eldung)



Nam e:

W o?

W erk zeugfenster - Extras:

W o?

Bildfenster:

Funk tion:

Bem erk ung:

Läuft 

Gim p 2.2.13 (Feisty Faw n)

 m it:

Gim p 2.4.2 (W in XP &  Feisty Faw n)

layer_ batch _ renam e -0.1.2 Pyth on-Fu - Im age - 

Renam e Im age Layers

benennt m e h re re  Ebenen um enth ält auch : 

cm dline _ renam e

ne in ja

layer_ revers e -0.2.bz2

(Date iendung? nich t .py?)

Ebene  - Stapel - Revers e  

Layers

k e h rt die  Re ih enfolge der 

Ebenen um

enth ält Gim p 2.4.2 sch on - 

w äre  also doppelt

ne in ja

m agicm e s h 3-0.2svg.py Pyth on-Fu - Create  Layers  - 

M agicm e s h 3

erzeugt e in M uster aus  

Rech teck en, Kre is en

ne in ja

m idnigh t_ s epia.py Pyth on-Fu - Alch em y - 

M idnigh t Sepia

erzeugt e inen „soft-focus -

effect“, „dream y effect“

ne in ja

ph otolab_ filerenam e Ph otolab - Im age s  Renam e 

and Renum ber

soll m e h rere  Date ien 

um benennen

benötigt: pyth on-im aging,

Key-Error: 'de sc-de '

? ?

ph otom aton.py Pyth on-Fu - Ph otom aton dupliziert e in Bild m e h rfach  

auf z. B. e ine  A4-Se ite

ja ja

publis h r.py Date i - Publis h  on W eb lädt e in JPEG oder GIF zu 

Flick r oder Picasaw eb h och

m it Flick r und 2.4.2 (Linux) 

erfolgre ich  gete stet

?

ja

Py_ extract_ layers .py Pyth on-Fu - Layer - 

Extract Layers

spe ich e rt Ebenen als s eparate 

PNGs

transparente  H intergrund-

ebene  em pfe h lensw ert

ne in ja *

py_ tile_ layers -0_ 4.py Pyth on-Fu - Pixel Art - 

Tile Layers

te ilt Ebenen k ach elartig ne in ja

pyinyang_ 2.3.py Pyth on-Fu - M isc - 

Yin-Yang

erzeugt das  Yin-Yang-

Z e ich en

ja ja

rotating_ brus h .py Brus h  Tools - Create  

Rotating Brus h

soll Bild k opieren und 

rotieren... Pins el

Sagt im m er nur:

„Size  not good.“

ne in ja

split_ on_ guide s -1.2.py Guide s  - Split on Guide s soll e in Bild entlang von 

H ilfslinien te ilen

ne in ne in

stitch _ 0.9 .6.py Utils - Stitch  panoram a fügt zw e i Bilder zu e inem  

Panoram a-Bild zusam m en

e ine  englisch e  Anleitung gibt 

e s  h ie r

ja ne in

tonal.py Pyth on-Fu - Colors  - 

Tonal variations

soll Tonw ert-Variationen 

erzeugen

Bedienung ist m ir unk lar ne in ne in 

(Fe h lerm eldung)

transp-cropper.py

Pyth on-Fu - Selection - 

Transparency Crop

sch lägt e ine  Ausw ah l oh ne  

transparente  Bere ich e  vor

benötigt Num Py und SciPy

w w w .scipy.org/Dow nload

ja ja

* Verze ich nis  m us s  e ine  Date i enth alten - m an w äh lt die  Date i als „Verze ich nis “, 

* anders  ge h t e s  nich t - zum inde stens  nich t be i m ir

Die  Sk ripte , die  m it Frageze ich en aufgefüh rt s ind, w erde  ich  m ir noch m als in Ruh e  anguck en. 

Die  Tabelle w ird dann für den näch sten New sletter ak tualis ie rt. 

W enn ih r Tipps  h abt, im m er h e r dam it... 



Aq ua-Buttons :

Yin-Yang-Z e ich en: Ph otom aton:

(e igentlich  A4 - auf 35 % verk le inert)

M agicm e s h 3:

Eins  der intere s santeren Pyth on-Sk ripte  h e ißt Gradient along Path . Eleanora h at m ich  neulich  darauf aufm erk sam  gem ach t. Es  ist zum  

Z e itpunk t, als ich  das  ge sch rieben h abe , nich t auf der Übers ich ts s e ite  m it den Pyth on-Sk ripten aufgelistet. Aber m it der Such funk tion auf 

registry.gim p.org be k om m t m an e s  angeze igt.

Be i der Gelegenh e it m öch te  ich  - obw oh l e s  h ie r ja h auptsäch lich  um  W indow s  ge h t -  noch  e rw äh nen, das s  unter Linux die  Pyth on-

Sk ripte  ausfüh rbar gem ach t w erden m üs s en. Der Befe h l dafür lautet: ch m od + x (und dann der Pfad zum  Sk ript).

Absch ließend  m öch te  ich  nich t versäum en, darauf h inzuw e is en, das s  ich  nich t Inform atik  studie rt h abe . Es  m ag s e in, das s  e s  andere  

Vorge h ensw e is en gibt. W ie  ge sagt, ich  h abe  m ich  an dem  oben genannten Link  orientiert. W enn ih r experim entierfreudig s e id, e s  k e in 

„Weltuntergang“ für euch  ist, w enn m al etw as  nich t ge h t, dann w ünsch e  ich  euch  viel Spaß be im  Probieren.

Von Z e it zu Z e it solltet ih r auch  m al sch auen, ob e s  Sich e rh e itsupdate s  für Pyth on gibt... - aber das  m ach en w ir ja m it allen anderen 

Program m en auch  so - oder?! 

Übrigens  ist Pyth on e ine  Program m iersprach e , die  m it dem  Z iel entw ick elt w urde , m öglich st e infach  und übers ich tlich  zu s e in. Es  gibt 

im  Netz e in k ostenlose s  E-Book  m it dem  Nam en „A Byte of Pyth on“ (ist auf deutsch ), das  s ich  an Program m ier-Anfänger rich tet. Und 

unter EXTRAS - PYTH ON-FU - CONSOLE befindet s ich  e in w ich tige s  H ilfsm ittel, um  s elbst Pyth on-Sk ripte  für Gim p zu sch re iben - ich  

versuch 's  auch  gerade ...

Viel Spaß m it Pyth on.

Gradient along Path :



Da w ir m it GIM P e ine s  der älte sten O pen-Source -Program m e nutzen, m öch te  ich  in Z uk unft im  New sletter noch  andere  Program m e 

aus  der O pen-Source -Eck e  vorstellen. H ie r w ird e s  dann in erster Linie  um  Program m e ge h en, die  - w ie  GIM P - auch  unter Linux, 

M ac O SX und unter W indow s  laufen.

Den Anfang m ach e  ich  m it O penO ffice .org. O penO ffice .org be ste h t aus :

•W riter - die  Textverarbe itung

•Calc - die  Tabellenk alk ulation

•Im pre s s  - für Präs entationen

•Draw  - das  Z e ich enprogram m  

•Base  - das  Datenbank m odul

W riter d ie  Textverarbe itung

Anpas sunge n
W ie m an e s  von e inem  O pen-Source -Program m  gew öh nt ist, läs st s ich  

O penO ffice  nach  s e inen W ünsch en ge stalten und anpas s en. 

Eine  Be sonderh e it von O penO ffice .org s ind die  Andock fenster. So k ann ich  Fenster, 

w ie  z. B. die  Form atvorlagen, an das  Program m fenster andock en oder fre i auf dem  

Bildsch irm  platzieren. 

Z um  Andock en e infach  be i gedrück ter STRG-Taste  e inen Doppelk lick  in e inen 

fre ien Bere ich  de s  Fensters  m ach en, dann w ird das  Fenster an den vorge s e h enen 

Platz angedock t. Dir gefällt der Platz nich t, den W riter dafür ausge such t h at? Dann 

versch iebe  das  Fenster an den Platz, der dir gefällt und dock e  e s  dort an. 

Anpas s en läs st s ich  unter anderem  noch  die  Rech tsch re ibk ontrolle, die  

Vervollständigung und und und...

Form atie runge n 
M it W riter - dem  Allroundtalent in der Textverarbe itung - sch nell e inen Brief 

sch re iben? M it dem  As s istenten k e in Problem . Unter DATEI - ASSISTENTEN findet 

m an die  versch iedensten Vorlagen. Der Brief ist fertig - und ih r h abt e ine  

H andsch rift, die  k e in M ensch  außer euch  le s en k ann (so w ie  ich )? Dann findet ih r 

Unter EINFÜGEN - BRIEFUM SCH LAG das  ge e ignete  H ilfsm ittel, um  Briefum -

sch läge oder Adre s s etik etten zu be sch riften.

Doch  W riter k ann noch  m e h r, auch  in der Königsdisziplin, w ie  das  Sch re iben e iner Diplom arbe it oder das  Sch re iben 

e ine s  ganzen Buch e s , brauch t s ich  W riter h inter der Konk urrenz nich t zu versteck en.

Eine  der größten Stärk en von O penO ffice .org ist das  um fangre ich e  Vorlagenk onzept. 

So sollte das  Erste , w as  m an tut, be i e inem  größeren Proje k t die  Anpas sungen der Form atvorlagen s e in. 

Die  Form atvorlagen rufe  ich  entw eder über F11 oder über das  M enü Form at Form atvorlagen auf. 

H ie r k ann ich  z.B fe stlegen, w ie  groß m e ine  Übersch riften w erden sollen, w elch e  Sch rift für das  Dok um ent verw endet 

w ird und viele s  m e h r,

Ich  h abe  h ie r also die  M öglich k e it, zentral für das  ganze Dok um ent alles  e inzustellen, so das s  ich  später nich t m e h r 

sch auen m us s , ob ich  oben die  Übersch rift 2 in e iner Sch riftgröße  von 17 oder 18 erstellt h abe . So w ie  für die  

Übersch rift funk tioniert das  für alle Elem ente  de s  Dok um ents . 

Das   Ganze bietet e inige  Vorte ile :

• So h abe  ich  e ine  sch nelle Navigations h ilfe durch  das  Dok um ent. 

• M it der Kom bination der Kapitelnum m erie rung k ann ich  e in Inh altsverze ich nis  e rstellen.

• Die  e rstellte Vorlage k ann ich  im m er w ieder ne h m en.

Es  gibt h ie r s ich e r noch  e inige  m e h r, die  m ir nich t be k annt s ind, sch aut e infach  m al s elber nach .

So las s en s ich  auch  Absätze  auf e inm al über die  Absatz-Form atierung form atieren. 

Einen neuen Absatz erzeugt m an durch  das  Drück en der Enter-Taste . Einfach  m al in der Se ite , w o ih r gerade  s e id, e inen Rech ts k lick  m it 

der M aus  und im  Kontexm enu Absatzvorlage ausw äh len. 

Selbstverständlich  las s en s ich  auch  noch  über e inen Rech stk lick  für jede  e inzelne Se ite  e ine  Extra-Se itenvorlage erstellen. 

Ich  h offe , ich  k ann m ir dem  k le inen Artik el etw as  Lust auf O penO ffice .org m ach en, ansch auen und te sten loh nt s ich  auf jeden Fall.

by body_ an d_ soul



Fotow ettbew erb

Die  Gim p-W erk statt startet e inen Fotow ettbew erb.

W ir h aben uns  folgende  Regeln gedach t:

•Das Foto m us st du fotografiert h aben. 

•H ast du Personen auf de inem  Foto, brauch st du die  Erlaubnis  zur Veröffentlich ung.

•Der Tenor liegt auf Fotografie  und nich t auf Bildbearbe itung.

•Die  Bildgröße  beträgt 9 00 x 600 px.

Beginn: Anfang Januar, dem näch st m e h r im  Forum .

body_ an d_ soul

W ir w ünsch en froh e  W e ih nach ten.
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