
M it der Gim p-Vers ion 2.2.16 w urden nich t nur e inige  Bug Fixe s  veröffentlich t, sondern auch  Sich e rh e itslück en ge sch los s en. Es  h andelt 
s ich  h ie rbe i um  Lück en in der Softw are , die  m it speziell präparie rten Bilddate ien ausgenutzt w erden k onnten, um  - w ie  e s  im m er so sch ön 
h e ißt - beliebigen Program m code  auf dem  Com puter de s  betroffenen Users  ausfüh ren zu k önnen.
Am  13. Juli 2007 - also e inige  Tage nach  der Veröffentlich ung von 2.2.16 - w ar e s  nötig, 2.2.17 h e rauszubringen. W er genauere s  w is s en 
m öch te , sch aut am  be sten in das   und verfolgt aufm erk sam  die  M eldungen der be k annten O nline -
Portale, w ie  z. B. .
Uns ere  Em pfe h lung lautet: Im m er die  ak tuelle Vers ion installieren - W indow s -Us er sollten die s e  am  be sten von h ie r dow nloaden:

h ttp://gim p-w in.sourceforge .net/stable.h tm l

Linux-Nutzer sollten die  Ak tualis ie rungen autom atisch  über ih re  Pak etverw altung erh alten h aben.
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Die  Abstim m ung zum  W erk stattbild-W ettbew erb m it dem  Th em a 
„H orrork usch eltiere “ h at e inen spannenden Z w e ik am pf zw isch en Libella und 
body_ and_ soul h ervorgebrach t. Libella (Bild rech ts , oben) h at die  Abstim m ung m it 
e iner Stim m e  Vorsprung für s ich  entsch e iden k önnen. 
Glück w unsch ! Auch  an body_ and_ soul und an die  übrigen Te ilne h m er, die  m it ih ren 
sch önen Bildern e inen gelungenen W ettbew erb erm öglich t h aben.
Der Gew inner der „Let's  talk  Gim p“-CD w ar Julius -Cae sar.de . Viel Spaß dam it.

Das  neue  Th em a lautet: „M us ik “ . D ie  e rsten W ettbew erbsbe iträge  s ind bere its  
e ingetroffen. Bis  zum  28. Juli h aben intere s s ie rte  Us er noch  die  M öglich k e it, ih r m it 
Gim p erstellte s  W erk   (k lick  m ich ) zu präs entieren. Eleanora stellt als k le inen 
Anre iz zum  M itm ach en w ieder e ine  „Let's  talk  Gim p“-CD zur Verfügung, die  unter 
allen Te ilne h m ern ausgelost w ird.

 lautet das  Th em a de s  Anim ations -W ettbew erbe s , der so 
langsam  in die  Sch lus sph as e  ge h t. Bis  zum  27. Juli ist noch  Z e it, e ine  Anim ation m it 
Gim p und GAP zu basteln. Das  e inzige  bis h e r gepostete  Bild ist Libella's  - w ie  ich  
persönlich  finde  - sagenh aft sch öne  Indiana-Strich -Anim ation. 
Aber ich  denk e , da ge h t noch  w as ... *g* 
Vielleich t auch  m it dem , w as  ab Se ite  5 in die s em  New sletter zu le s en ist.

Am  1. August 2007 w ird Eleanora e inen neuen Kurs  fre isch alten. Neben dem  Gim p-Kurs  w ird e s  dann etw as  geben, w as  alle 
intere s s ie ren dürfte, die  s ich  sch on im m er fragten, w ie  m an W ebs e iten bastelt. Eleanora be sch re ibt in die s em  Kurs  nich t nur die  Softw are  
Kom poZ er, w elch e  e ine  W e iterentw ick lung von NVU ist, sondern füh rt uns  von Lek tion zu Lek tion zu e iner k om pletten W ebs e ite  - m it 
allem  w as  dazuge h ört!
Gim p-W erk statt-M itglieder, die  noch  te ilne h m en w ollen, m öch ten w ir bitten, s ich   anzum elden, dam it s ie  zu die s e r s eparaten 
Benutzergruppe h inzugefügt w erden k önnen.



•W ir starten GIM P, ge h en auf DATEI - NEU  und erstellen e in neue s  Bild m it folgenden Param etern: Größe  9 00 x 600 Pixel. 
M it e inem  Klick  auf O K erstellen w ir das  neue  e infach  nur w e iße  Bild.
•Jetzt färben w ir das  Bild rot e in. Dafür k lick en w ir e rst e inm al auf die  Vordergrundfarbe  im  H auptm enü. In die s em  Falle ist sch w arz 

vore inge stellt. Ein M enü zur Farbausw ah l öffnet s ich  und w ir k önnen in dem  Farbfeld e infach  ganz oben rech ts  e inen Rotton 
ank lick en. Auf O K be stätigen w ir die  Ausw ah l. Das  Feld der Vordergrundfarbe  färbt s ich  nun in dem  ausge such ten Farbton.
•M it H ilfe de s  k le inen w e ißen Pfe ils in der rech ten oberen Eck e , zw isch en den zw e i Farbk ästch en, k önnen w ir nun die  Vorder- und 

H intergrundfarbe  tausch en. (Natürlich  h ätten w ir auch  auf die  gleich e  Art und W e is e  gleich  die  H intergrundfarbe  in rot ändern 
k önnen, aber die s e  Funk tion de s  Austausch s  der Farben m us s  auch  e rk lärt w erden und erle ich tert bald sch on das  Arbe iten!)
•Nun k lick en w ir das  Sym bol „M it e iner Farbe  oder e inem  M uster füllen“ an. H ie r ist norm alerw e is e  in den W erk zeuge instellungen 

bere its  be i Füllart die  H G-Farbe , also die  H intergrundfarbe  ausgew äh lt. Ist die s  nich t der Fall m ach en w ir die s  nun.

•Noch  e in Link s k lick  auf das  w e iße  Bild und das  Bild färbt s ich  rot. Der e rste  Sch ritt ist vollzogen!
•Nun w äh len w ir aus  den Re itern im  H auptm enü den Ebenenre iter aus . 
•M it der rech ten M austaste  k lick en w ir in die s em  Re iter auf „H intergrund“. In dem  s ich  öffnenden Pop-Up-

M enü w äh len w ir „Neue Ebene“.
•Es  öffnet s ich  e in Fenster. Die  Ebenenfüllart stellen w ir auf W e iß. Alles  andere  ble ibt entsprech end der

 Vore instellung. 
Durch  die s e  Ak tion sch affen w ir e ine  zw e ite  Ebene  (das  zw e ite  Blatt Papier), w elch e  re in w e iß ist und über 
der roten Ebene  liegt.M an s ie h t also nur die  w e iße  Ebene . Die  rote  ist darunter verborgen.
•M it e inem  neuen Rech ts k lick  auf die  „Neue Ebene“ im  Ebenenre iter öffnet s ich  e rneut das  Pop-Up-M enü. 

Die s e s  M al w äh len w ir „Ebenenm as k e  h inzufügen“ aus . Es  öffnet s ich  e in Fenster:

Was  s ind Ebenm as k en? Was m ach en s ie? Wofür brauch t m an s ie? W ie  funk tionieren s ie?
Ebenenm as k en s ind e ine s  der s innvollsten Tools in anspruch vollen EBV-Program m en (EBV = ele k tronisch e  Bildverarbe itung). Viele 
günstige  Program m e untersch e iden s ich  gegenüber dem  großen Bruder oft gerade  durch  das  Fe h len von Ebenenm as k en.

Was  ist e ine  Ebenenm as k e? W enn m an zw e i Ebenen im  EBV-Program m  übere inander liegen h at, s ie h t m an nur die  obere  Ebene . So als 
ob m an zw e i Blätter übere inander legt. M an s ie h t nur das  obere  Blatt. Legt m an nun für die  obere  Ebene  e ine  Ebenenm as k e  an, w ird e in 
s/w -Bild angelegt, w elch e s  Inform ationen über die  Transparenz bzw . die  Sich tbark e it der Ebene  enth ält. W e iß ist s ich tbar, sch w arz ist 
transparent, die  Graustufen dazw isch en s ind e ine  Te iltransparenz. So k ann m an Te ile der Ebene  versch w inden las s en.

Um  die  Ebenenm as k en und das  Arbe iten m it die s en zu verste h en, füh rt m an am  be sten e inm al das  folgende s  Experim ent durch .

by Aragorn



•W ir las s en die  Ebenenm as k e  auf W e iß. W ie  oben bere its  be sch rieben bedeutet W e iß, das s  die  Ebene  s ich tbar ist. W enn w ir also die  
Ebene  m it e iner k om plett w e ißen Ebenenm as k e  vers e h en, ändert s ich  e rst e inm al in uns erem  Bild nich ts . W ir s e h en nur die  obere  
Ebene  (die  m it der Ebenenm as k e). Die  Ebenenm as k e  w ird rech ts  neben dem  k le inen Ebenenbild im  Ebenenre iter darge stellt.

•Nun brauch en w ir als näch ste s  uns ere  Standardfarben sch w arz und w e iß w ieder. Dazu benutzen w ir den k le inen
 Button link s  unten be i den be iden Farben. Die s e r s etzt die  Vorder- und H intergrundfarbe  zurück  auf sch w arz und 

w e iß.

•In der oberen Ebene  ist die  Ebenenm as k e  autom atisch  als ak tiv ge k ennze ich net. Das  h e ißt, w ir k önnen jetzt m it 
der sch w arzen Vordergrundfarbe  e infach  in die s e  M as k e  re inze ich nen. Sch w arz bedeutet ja Transparenz. 
Also überall, w o w ir die  M as k e  sch w arz ausm alen, sch im m ert die  untere , rote  Ebene  durch .
Als erste s  w äh len w ir zum  Z e ich nen das  Pins elw erk zeug aus .
Als Pins el ne h m en w ir in der Ausw ah l „Pins el“ m al den größten autom atisch  vore inge stellten Pins el „Circle 
Fuzzy (19 )“. Die s e r Pins el ist - obw oh l e s  der größte vore inge stellte ist -  im m er noch  s e h r k le in. W ie  m an 
größere  e igene  Pins elform en erstellt, erk läre  ich  in e inem  anderen Tutorial.
M it die s em  Pins el k önnen w ir jetzt e infach  in das  Bild h ine inm alen. W ir verändern dam it nich t die  Ebenen, 
sondern nur die  Ebenenm as k e . Ih r s e h t sofort, w ie  dort, w o ih r sch w arz in die  Ebenem as k e  m alt die  rote  
untere  Ebene  durch sch im m ert.
Auch  auf dem  k le inen M iniaturbild der Ebenenm as k e  s e h t ih r sofort die  sch w arzen Strich e , die  ih r auf die  
M as k e  m alt.

•So s e h t ih r den Effe k t von sch w arzen und w e ißen Ante ilen der Ebenenm as k e . Nun gibt e s  in jeder Ebenenm as k e  
aber auch  Graustufen. H ie rfür ändern w ir die  Deck k raft de s  Pins els auf e inen niedrigen W ert (z.B. 35%). 
Der Pins el m alt jetzt nich t m e h r sch w arz sondern grau. Das  rot sch im m ert jetzt nur noch  le ich t durch , der Farbton 
ist sch w äch er. Probiert versch iedene  Deck k raftstufen durch  und sch aut w as  s ich  verändert.
W enn ih r über e ine  Stelle zw e im al m alt, addie ren s ich  die  be iden Grautöne und das  Rot sch im m ert stärk e r 
durch .

So, jetzt h abt ih r h offentlich  die  Ide e  der Ebenenm as k e  verstanden. Anw endungsbe ispiele für die  Ebenenm as k e  gibt e s  im  Tutorial der 
näch sten New sletter-Ausgabe .



Nach dem  ich  sch on m al versuch t h atte , e ine  Collage m it m e h re ren Personen 
zu m ach en und m it dem  Ergebnis  überh aupt nich t zufrieden w ar, h abe  ich  das  
Ganze noch  m al versuch t.

Be i m e inem  ersten Versuch  h atte  ich  die  größten Problem e be im  Fre istellen 
der Personen und s ie  so in das  neue  Bild e inzufügen, das s  e s  nich t auf den 
ersten Blick  auffällt.

Das  Problem  be stand also darin, e inen W eg zu finden, die  e inzelnen 
Personen nich t fre istellen zu m üs s en.
Die  Lösung w ar ganz e infach , ich  brauch te  4-m al das  gleich e  Bild, auf dem  s ich  
nur die  Pos ition de s  M odels verändert.

•H ie rzu den Fotoapparat auf e in Stativ stellen, und 4-m al den Auslöser ge -
drück t.
Dabe i ist nur zu beach ten, das s  außer dem  M odel s ich  nich ts  auf dem  Bild
verändert. Auch  sollte m an, gerade  be i O utdoor-Aufnah m en darauf ach ten, 
das s  die  Sonne nich t h inter dick en Wolk en versch w indet, so das s  auf jedem  
Bild die  gleich en Lich tverh ältnis s e  zu s e h en s ind.
So,  nach dem  das  Fotografieren ge k lappt h at, bauen w ir das  Ganze m it 
GIM P zusam m en.

•Dazu öffnen w ir das  e rste  Bild m it GIM P und fügen dann das  zw e ite  Bild über 
DATEI - ALS EBENE ÖFFNEN e in.

•Auf dem  zw e iten Bild fügen w ir e ine  Ebenenm as k e , w e iß volle Deck k raft h inzu.
Jetzt m alen w ir m it e inem  sch w arzen Pins el die  Person auf der H intergrundebene  fre i. 
Da be ide  Bilder gleich  s ind (bis  auf die  Pos ition de s  M odels) k ann m an h ie r großzügig fre istellen.

•Um  das  M odel e in zw e ite s  und dritte s  M al e inzufügen, ge h en w ir genauso vor w ie  be im  Einfügen 
der e rsten Ebene : DATEI - EINFÜGEN ALS EBENE, Ebenenm as k e  w e iß volle Deck k raft und ansch ließend 
w ieder m it dem  Pins el (sch w arz) großzügig fre istellen.

•Das  Einzige  w as  h ie rbe i zu beach ten ist:
M an sollte e s  verm e iden, das s  Gegenstände , die  gerade  Linien h aben, 
w ie  zum  Be ispiel h ie r auf dem  Bild die  Sch auk el, der Kran oder die  
Fenster auf zw e i Ebenen verte ilt w erden.
Trotz Stativ k ann e s  vork om m en, das s  Untersch iede  von 1 oder 2 
M illim etern auftreten. 
Die s e  w ürden sofort ins  Auge springen.

by body_ an d_ soul



Nach dem  w ir letzten M onat sch on m al e in bis sle m it GAP ge spielt h aben und sch on m al e inen Punk t zum  H üpfen gebrach t h aben, m öch te  
ich  euch  die s e s  M al ze igen, w ie  m an e in O bje k t über e in Bild fliegen läs st, w as  auch  noch  dabe i die  R ich tung w ech s elt und noch  die  
Größe  ändert –  sogar versch w indet! 

•W ie  im m er e rstellst du zuerst de inen O rdner, w o alle Date ien für die  Anim ation abgelegt w erden.
•Also fangen w ir an m it der Be sch affung der Bilder. Ich  verw e is e  im m er gerne  auf .
•Such e  dir e ine  sch öne  alte Burgruine  aus  und s k aliere  e s  auf e ine  anne h m bare  Größe , die  de inen Rech ner nich t in die  Knie  ge h en 

läs st, w enn du m it den Filtern arbe ite st (ca. 600px bre it). Entferne  den H im m el, da Ge ister be k anntlich  nur Nach tsch ich t h aben und 
erst ab M itternach t ersch e inen, m us s  e s  also dunk el s e in. Lege unter de ine  Burg e ine  Ebene  in dunk elblau (#00001b).
•Als näch ste s  entfernst du die  Farbe  aus  dem  Bild m it EBENE - FARBE - SÄTTIGUNG ENTFERNEN. M it den Farbk urven erh öh st du e in 

w enig den Kontrast: EBENE - FARBE - KURVE.
•Füge e ine  neue  Ebene  e in und färbe  s ie  m it dunk elblau und stelle den Ebenenm odus  auf Überlagern oder M ultiplik ation. 

Sch au, w elch e  Einstellung be i dir be s s e r aus sch aut.
•Z u guter Letzt fügst du e ine  w e itere  transparente  Ebene  e in und bastelst e in paar Sterne  darauf m it den Sternenpins el aus  dem  Gim p 

und bastelst noch  e inen Vollm ond, der in e inem  h ellen Gelb über de in Sch los s  sch e int. H ie rfür e ignet s ich  der FILTER - LICH T-
EFFEKTE - SUPERNOVA be sonders  gut. Der Filter erstellt e inen strah lenden Kre is , den du auf de inem  Bild e infügst. 
Du k annst den M ond später nich t m e h r versch ieben, de s h alb ist e s  w ich tig, das s  du ih n im  Vorsch aubildch en gleich  rich tig platzierst.
•Vere inige  alle Ebenen (Rech ts k lick  im  Ebenendialog, Sich tbare  Ebenen vere inen) und spe ich e rst de in Sch los s  als 

h intergrund_ 0001.xcf in de inen O rdner.

•Als näch ste s  brauch st du noch  e in Ge spenst, das  du fliegen läs st.
M it dem  Pfadw erk zeug m ark ie rst du die  Um ris s e  de s  Ge spenste s  und füllst e s  
auf transparenter Ebene  m it W e iß. Setze  die  Deck k raft runter auf ca. 50%.

•Füge e ine  w e itere  transparente  Ebene  e in und ze ich ne  die  Ausw ah l nach . 
Setze  die  Deck k raft auf ca. 70% und vere ine  be ide  Ebenen zu e iner. 

•M it dem  Radiergum m i radie rst du e in paar Löch er für Augen und M und in 
das  Ge spenst.  

•Spe ich e re  das  Ge spenst in de inen O rdner als ge spenst.xcf. 
Sch ließe  das  Bild nich t!!

by elean ora



•Jetzt w ird e s  w ieder spannend. Ö ffne de ine  h intergrund_ 0001.xcf und 
öffne im  M enü „VIDEO  –  DUPLICATE FRAM ES“ („EINZ ELBILDER DUPLI-
Z IEREN“), trage  be i n-tim e s  (n-m al) 29  e in, so das s  du in de inem  O rdner 
30 h intergrund.xcf h ast.

•Ö ffne de inen Bew egungspfad-As s istenten m it „VIDEO  –  M OVE PATH “ 
(„BEWEGUNGSPFAD“).

•Stelle den Sch rittm odus  w ieder auf „none“ („k e ine “) und ak tiviere  die  
Einstellung „Instant Apply“ („Sofort anw enden“), so das s  de in Ge spenst 
s ich tbar ist. Setze  den Ank er für das  Ge spenst in die  M itte  „H andle: 
center“, so h ast du e ine  be s s e re  Kontrolle darüber, w o du de inen k le inen 
Ge ist platzierst.

•Versch iebe  das  Ge spennst m it den X/Y –  Reglern an den Startpunk t. 
Am  be sten in e ine s  der Fenster. 
Das  Ge spenst soll aus  dem  Fenster e rsch e inen. Also m üs s en w ir e s  e rst 
ganz k le in m ach en, so das s  m an e s  nich t s e h en k ann. In de inem  
As s istenten finde st du e ine  Einstellung Scale, die  du auf 1% s etzt. 
Setze  den ersten Bew egungspunk t.

Das  Ge spenst vergrößert und verk le inert s ich  w äh rend der Anim ation. 
Folge im m er der Re ih enfolge : 

 Punk t –  w o soll das  Ge spenst ersch e inen?  Scale –  w ie  groß soll das  Ge spenst an die s em  Punk t s e in?
 Vorsch au –  Prüfe das  Ergebnis  in der Vorsch au.  Add Point –  Setze  e inen Bew egungspunk t.

Für die  e rste  Bew egung soll das  Ge spenst w ach s en und in den H im m el 
fliegen. Für die  Bew egung k annst du den roten Punk t im  Vorsch aubild 
gre ifen und m it gedrück ter link er M austaste  versch ieben.
1. Versch iebe  den roten Punk t in den H im m el über den Turm .
2. Vergrößere  das  Ge spenst m it Scale so, das s  e s  gut s ich tbar ist. 
3. Sch au im  Vorsch aubild, ob das  Ge spenst rich tig s itzt.
4. Füge den zw e iten Anim ationspunk t h inzu m it „Add Point“.

W äh le e in w e itere s  Fenster, in das  das  Ge spenst fliegen k ann. Um  in das  
Fenster e inzutauch en, m us s  das  Ge spenst w ieder k le iner w erden. 
1. Versch iebe  den roten Punk t in e in Fenster.
2. Verk le inere  das  Ge spenst m it Scale.
3. Prüfe im  Vorsch aubild, ob alles  rich tig s itzt.
4. Füge den dritten Anim ationspunk t h inzu m it „Add Point“.

Las s  das  Ge spenst nun durch  das  Sch los s  zum  näch sten Fenster fliegen, 
aus  dem  e s  w ieder h e rausfliegt.
1. Versch iebe  den roten Punk t zum  näch sten Fenster.
2. Ändere  die  Einstellung Scale nich t!
3. Prüfe de in Vorsch aubild.
4. Füge den vierten Punk t h inzu m it „Add Point“.



Z um  Sch lus s  soll das  Ge spenst aus  dem  Bild h e rausfliegen. 
1. Verändere  die  Pos ition de s  roten Punk te s . Setze  den Punk t außerh alb 
    de s  Vorsch aubilde s . D ie s  k ann auch  im  M inusbere ich  s e in.
2. Ändere  die  Einstellung Scale auf 100% (dann s ie h t e s  so aus , als 
    ob e s  näh e r k om m t)
3. Prüfe im  Vorsch aubildch en
4. Füge den fünften Punk t h inzu m it „Add Point“.

Nun k om m t der große  M om ent. Die  Anim ation ist fertig. Sch aue  s ie  dir in der Vorsch au an. Klick  dazu auf „Anim  Preview “.

Die  Anim ation w ird gleich m äßig abge spielt. Das  bedeutet, das s  jeder Fram e für die  gleich e  Z e it angeze igt w ird, da w ir k e ine  Fram e -
begrenzung be i den e inzelnen Bew egungspunk ten gem ach t h aben.

•Sch ließe  die  Anim ationsvorsch au und be stätige  de inen Bew egungspfad-As s istenten m it O K.

•Füge alle Fram e s  zu e iner Anim ation zusam m en. „VIDEO  - FRAM ES TO  IM AGE“ („VIDEO  - EINZ ELBILDER Z U BILD“). 
Stelle die  Z e it e in - ändere  s ie  von (41m s) auf (150m s):
„Layer Bas enam e : [######] (150m s)“
GAP erstellt e in neue s  Bild, in dem  alle Fram e s  als Ebenen e ingearbe itet s ind. Sch ließe  alle anderen Date ien. 
Die  H intergrund_ 0001.xcf m us st du noch  spe ich e rn, alle anderen oh ne  spe ich e rn.

•Spe ich e re  das  neue  Bild als Ge spensterstunde .xcf. 

•M öch te st du de ine  Anim ation im  Internet veröffentlich en, ist s ie  noch  s e h r groß. Z unäch st solltest du die  Bildgröße  verändern m it 
 „BILD - BILD SKALIEREN“.

•Über die  Farbanzah l k annst du e s  ebenfalls verk le inern. „BILD - BILDM ODUS - INDIZ IEREN“ Experim entiere  m it der Farbanzah l.

•Dann h ast du w ieder die  M öglich k e it, de ine  Anim ation über „BILD - ANIM ATION - ANIM ATION OPTIM IEREN (GIF)“ zu optim ie ren.

•Ganz zum  Sch lus s  spe ich e rst du de in Bild als Ge spensterstunde .gif 
Als anim ie rte s  Gif, oh ne  die  w e iteren Einstellungen zu ändern.

Natürlich  k ann m an alles , w as  e s  so gibt, auf die s e  Art und W e is e  m it GAP in e iner Anim ation bew egen. Du bist also nich t auf 
Ge spenster be sch ränk t. Vielleich t k annst du m it die s e r Tech nik  auch  in  etw as  jagen.

Viel Spaß dabe i!



H allo zusam m en!

Die sm al w erde  ich  euch  im  Cras h k urs  e inen ersten Einblick  in das  Erstellen von Porträts  geben.
Da das  Z e ich nen von M ensch en relativ sch w ie rig ist, h offe  ich , das s  s ich  nich t alle von euch  nach  e rsten M is s e rfolgen entm utigen las s en 
- Gut Ding w ill sch ließlich  W e ile h aben ;)
So, und nun viel Spaß m it
  

•Als Erste s  m öch te  ich  darauf h inw e is en, das s  s ich  alle Ge s ich ter vone inander untersch e iden und m e ine  Tipps , die  ich  h ie r gebe , re ine  
W egw e is e r, jedoch  k e ine  R ich tlinien s e in sollen. Z w ar gibt e s  divers e  Verh ältnis s e , die  in den Proportionen de s  m ensch lich en Körpers  
vork om m en, doch  e r ist im m er noch  unik at und individuell! 

•W ich tig ist zu Beginn, das s  ih r euch  nich t zu viel zum utet: Versuch t be i euren ersten Versuch en nich t M ensch en aus  eurer Um gebung 
abzuze ich nen, brauch t lieber eure  Fantas ie  - Das  verh indert Stre it m it den unzufriedenen Porträtierten ("... aber ich  bin doch  viel 
h übsch e r!") und fördert gleich ze itig eure  Kreativität ;) 

•Grundsätzlich  k ann m an sagen, das s  das  Ge s ich t vom  H aaransatz an abw ärts  etw a in Drittel gegliedert ist: Z w isch en dem  oberen und 
dem  m ittleren Drittel liegen die  Augen, zw isch en dem  m ittleren und dem  unteren befindet s ich  der M und und zuunterst k om m t das  
Kinn. - D ie  Nas enspitze  liegt, je  nach  Nas enlänge und -größe , etw as  über der Lippe, die  O h ren etw as  unter Augenh öh e .

•Je nach  Alter liegen die  Augen w e iter oben oder w e iter unten: Kleink inder h aben e ine  rie s ige  Stirn im  Vergleich  zu Erw ach s enen, deren 
Augen deutlich  h öh e r liegen.

•Die  bre ite ste  Stelle im  Ge s ich t liegt m e ist be i den Wangenk noch en, die  etw as  unterh alb der Augen liegen.

•Ach tet auch  auf den Abstand der Augen: Z w isch en ih nen sollte noch  e ine  h albe bis  e ine  ganze Augenbre ite  Platz s e in.

•Am  be sten ist e s , w enn ih r oft e inzelne Ge s ich tspartien (Nas e , Augen, M und, O h ren) aus  versch iedenen Ans ich ten ze ich net, so findet 
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ih r viele intere s sante  Dinge  h e raus , be ispielsw e is e  be i den Lippen, das s  die  O berlippe dunk ler aber dafür k le iner als die  Unterlippe 
ist.

•Am  Anfang ist e s  s innvoll, w äh rend de s  Z e ich nens  im m er w ieder in den Spiegel zu blick en und s elbst Auffälligk e iten zu erk ennen.

•Frontalans ich ten s ind relativ e infach , dre iviertel- und andere  perspe k tivisch e  Ans ich ten brauch en sch on etw as  m e h r Ge sch ick , das  
Vorge h en ist jedoch  in etw a das  s elbe : In e inen Kre is  w erden w ieder (ab dem  H aaransatz) die  Drittel e ingeze ich net. H inzu k om m t, das s  
zum  Be ispiel die  Augen perspe k tivisch  verzerrt s ind, das  Auge, das  vom  Betrach ter w e iter entfernt ist, w irk t k le iner.
Außerdem  w ird die  s enk rech te  "M ittelach s e" gebogen geze ich net und natürlich  s ind dadurch  auch  Nas e  und Lippen nich t m e h r frontal 
zu s e h en.

• Pas st auf, das s  ih r nich t zu stilis ie rt (= vere infach t; auch  die  
Ägypter m alten s e h r stilis ie rt) ze ich net, d.h . ach tet auch  genau auf 
die  Form en, die  ih r in versch iedenen Ge s ich tern s e h en k önnt. 
So s ind Augen nich t m andelförm ig und auch  die  Ge s ich tsform  
nich t nur rund.

 
W enn ich  nun euer Intere s s e  an der Porträtm alere i gew eck t h abe , 
k ann ich  in e iner späteren Lek tion auch  noch  genauer auf das  
Z e ich nen e inzelner Ge s ich tspartien, das  Z e ich nen von ganzen 
Körpern oder auch  das  realistisch e  Colorieren e inge h en, doch  vorerst 
m ach en w ir h ie r e rstm al Sch lus s  :)
Z e ich net sch ön Porträts  und las st euch  von Fe h lsch lägen nich t 
entm utigen (auch  w enn s ie  oft vork om m en), viel Spaß und bis  zum  
näch sten M al.



Schwierigkeitsgrad Name Kategorie Autor Url

A 3d-Effekte Schrifteffekte Eleanora

A Allwallpaper Muster Eleanora

A Billardkugel 3 D Kugel Eleanora

A Billardkugel Modelieren PegasusHA

A Blaue Sonne Planeten / Weltall Eleanora

A Blitzkugel Gimp-Animation Eleanora

A Copyright Schrifteffekte Eleanora

A Dreifachschrift Schrifteffekte Eleanora

A Ebenen Grundlagen Eleanora

A Ebenenmasken Grundlagen Eleanora

A Ei Modelieren Eleanora

A Einfacher Web-Button Button für Website Eleanora

A Eiskratzer Muster Eleanora

A Eisschrift Schrifteffekte Eleanora

A Feuer Hintergrund Eleanora

A Freistellen mit Pfadwerkzeug Grundlagen Eleanora

A GBR Pinselspitze Pinselspitzen Eleanora

A Gebürstetes Metall Muster Eleanora

A Gemusterte Vorhänge Muster Libella

A Gimp besorgen und installieren Grundlagentutorial Eleanora

A Glow Schrifteffekte Eleanora

A Goldene edle Schrift mit 3 D-Effekt Schrifteffekte ThorstenS

A Gravur Schrifteffekte Eleanora

A Holzschale Modelieren Eleanora

A Inner Glow Schrifteffekte Eleanora

A Installation Brushes/Pattern/Scripte... Grundlagentutorial Eleanora

A Kette Modelieren Eleanora

A Kubisch Muster Eleanora

A Laserschwert Formen Neonwolf

A Leuchtblume Fotobearbeitung Eleanora

A Lichtmuster Filterschlacht Neonwolf

A Mauer - Tut Muster / Hintergrund fianna

A Metalleffekt mal anders Muster / Hintergrund Freddy

A Metallischer Effekt Muster Eleanora

A Minibanner Webgrafiken Eleanora
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A Mond Planeten / Weltall Eleanora

A Pimp my Gimp System Eleanora

A Pinsel Grundlagen Eleanora

A Puzzle Muster / Hintergrund andreas1968

A Rahmen Fotobearbeitung Eleanora

A Raufasertapete Muster / Hintergrund Jona

A Rost Muster Eleanora

A Rost Muster / Hintergrund Eleanora

A Schusslöcher Einschusslöcher Tehalon

A Speichern Grundlagen Eleanora

A Sternenexplosion Planeten / Weltall Eleanora

A Sternenhimmel Planeten / Weltall Eleanora

A Vom Foto zur Statue Fotobearbeitung body_and_soul

A Warp-Hintergrund Muster / Hintergrund Tehalon

A Wasserpfütze Fotobearbeitung Eleanora

A Wumpinsel Pinselspitzen Eleanora

A Bunte Schrift Schrifteffekte Eleanora 

A (2.3) Borgschrift Schrifteffekte Eleanora

E Schlüssel im Wasser Fotobearbeitung Eleanora

E Wasserhahn Modelieren Eleanora

F Animation Ausblenden GAP-Animation Eleanora

F Animierter Pinsel GAP-Animation Eleanora

F Brennende Kerze 3 D Kerze Eleanora

F Colorieren Zeichnen Eleanora

F Das zündende Streichholz Feuer und Flammen Eleanora

F Drehende Münze Animation PiOnEeR

F Feuerschrift Schrifteffekte Eleanora

F Feuervogel Bildbearbeitung Eleanora

F Folie Muster Eleanora

F Gegenstände zum Glänzen bringen Modellieren PiOnEeR

F Glimmlampe Modelieren Eleanora

F Goldenes Objekt malen Modellieren Libella

F Hochhaus Modellieren Libella

F Holztextur Muster / Hintergrund Eleanora

F Homepage Teil 1 Template Grafische Homepage Eleanora

F Homepage Teil 2 Das Web Slicen & KompoZer Eleanora
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F Imagemap WebTutorial Eleanora

F Kerze Modelieren Eleanora

F Matrix Schrifteffekte fianna

F Metall Schrift Schrifteffekte Tehalon

F Orientalisches Souvenir Vasen, Ornamente Libella

F Pfadanimation GAP-Animation Eleanora

F Phönix Feuervogel Fotobearbeitung Eleanora

F Planet mit Ring Planeten / Weltall Eleanora

F Plasmawolken Muster / Hintergrund Eleanora

F Rahmen mal anders Rahmen Lapislazuli

F Rahmen mit besonderen Effekten Rahmen Lapislazuli

F Schnee GAP-Animation Eleanora

F Signatur Muster Eleanora

F Tanzender Text GAP-Animation Eleanora

F The New Look Gimp-Look ändern Eleanora

F Umso Farbe desto bunt Abstrakt Isegrim

F Wasser Muster / Hintergrund Eleanora

F Wegweiser GAP-Animation Eleanora

F Wie bekommt man einen Waschbären in die WaschmaschineGAP-Animation Eleanora

F Würmle Pinsel Pinselspitzen Eleanora

F (2.3) Eisengel Fotobearbeitung Eleanora

F (2.3) Feuer&Flamme Muster Eleanora

F (2.3) Flamme Schrifteffekte Eleanora

F (2.3) Glasknopf WebTutorial Eleanora

F (2.3) Goldschrift Schrifteffekte Eleanora

F (2.3) Header WebTutorial Eleanora

F (2.3) Schneeschrift-Wölkcheneffekt Schrifteffekte Eleanora

GAP Animierter Schnee Hintergrund Eleanora

GAP GAP-Pinsel Animierter Pinsel Eleanora

Tipps und Tricks Verwaltung von Brushes/Pattern/... Tipps und Tricks Sol Jara Sol
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