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,» Werkstattbild-Wettbewerb“

Die Abstimmung zum Werkstattbild-Wettbewerb mit dem Thema
,Horrorkuscheltiere* hat einen spannenden Zweikampf zwischen Libella und
body_and soul hervorgebracht. Libella (Bild rechts, oben) hat die Abstimmung mit
einer Stimme Vorsprung fiir sich entscheiden konnen.

Gliickwunsch! Auch an body and_soul und an die iibrigen Teilnehmer, die mit ihren
schonen Bildern einen gelungenen Wettbewerb ermdglicht haben.

Der Gewinner der ,,Let's talk Gimp*-CD war Julius-Caesar.de. Viel Spal} damit.
Der neue niedliche

Kuschelfreund fuer
das Kinderzimmer

Das neue Thema lautet: ,,Musik®“. Die ersten Wettbewerbsbeitrage sind bereits

eingetroffen. Bis zum 28. Juli haben interessierte User noch die Moglichkeit, ihr mit
Gimp erstelltes Werk hier (klick mich) zu prisentieren. Eleanora stellt als kleinen
Anreiz zum Mitmachen wieder eine ,,Let's talk Gimp*“-CD zur Verfiigung, die unter

allen Teilnehmern ausgelost wird.

sAnimations-Wettbewerb*
»Auf der Jagd nach...“ lautet das Thema des Animations-Wettbewerbes, der so
langsam in die Schlussphase geht. Bis zum 27. Juli ist noch Zeit, eine Animation mit

Gimp und GAP zu basteln. Das einzige bisher gepostete Bild ist Libella's - wie ich

personlich finde - sagenhaft schone Indiana-Strich-Animation.
Aber ich denke, da geht noch was... *g*

Vielleicht auch mit dem, was ab Seite 5 in diesem Newsletter zu lesen ist.

CSS-basierte Webseitengestaltung mit KompoZer

Am 1. August 2007 wird Eleanora einen neuen Kurs freischalten. Neben dem Gimp-Kurs wird es dann etwas geben, was alle
interessieren diirfte, die sich schon immer fragten, wie man Webseiten bastelt. Eleanora beschreibt in diesem Kurs nicht nur die Software
KompoZer, welche eine Weiterentwicklung von NVU ist, sondern fiihrt uns von Lektion zu Lektion zu einer kompletten Webseite - mit
allem was dazugehort!

Gimp-Werkstatt-Mitglieder, die noch teilnehmen wollen, méchten wir bitten, sich hier anzumelden, damit sie zu dieser separaten

Benutzergruppe hinzugefiigt werden konnen.
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Gimp 2.2.17 verfiigbar

Mit der Gimp-Version 2.2.16 wurden nicht nur einige Bug Fixes verdffentlicht, sondern auch Sicherheitsliicken geschlossen. Es handelt
sich hierbei um Liicken in der Software, die mit speziell praparierten Bilddateien ausgenutzt werden konnten, um - wie es immer so schén
heif}t - beliebigen Programmcode auf dem Computer des betroffenen Users ausfiihren zu konnen.

Am 13. Juli 2007 - also einige Tage nach der Verdffentlichung von 2.2.16 - war es nétig, 2.2.17 herauszubringen. Wer genaueres wissen
mdochte, schaut am besten in das Changelog der Gimp-Entwickler und verfolgt aufmerksam die Meldungen der bekannten Online-
Portale, wie z. B. www.heise.de.

Unsere Empfehlung lautet: Immer die aktuelle Version installieren - Windows-User sollten diese am besten von hier downloaden:
http://gimp-win.sourceforge.net/stable.html

Linux-Nutzer sollten die Aktualisierungen automatisch iiber ihre Paketverwaltung erhalten haben.
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Ebenenmasken — Grundlagen

Was sind Ebenmasken? Was machen sie? Woflir braucht man sie? Wie funktionieren sie?
Ebenenmasken sind eines der sinnvollsten Tools in anspruchvollen EBV-Programmen (EBV = elektronische Bildverarbeitung). Viele

glinstige Programme unterscheiden sich gegeniiber dem gro3en Bruder oft gerade durch das Fehlen von Ebenenmasken.

Was ist eine Ebenenmaske? Wenn man zwei Ebenen im EBV-Programm iibereinander liegen hat, sieht man nur die obere Ebene. So als
ob man zwei Blatter iibereinander legt. Man sieht nur das obere Blatt. Legt man nun fiir die obere Ebene eine Ebenenmaske an, wird ein
s/w-Bild angelegt, welches Informationen iiber die Transparenz bzw. die Sichtbarkeit der Ebene enthilt. Weil3 ist sichtbar, schwarz ist

transparent, die Graustufen dazwischen sind eine Teiltransparenz. So kann man Teile der Ebene verschwinden lassen.

Um die Ebenenmasken und das Arbeiten mit diesen zu verstehen, fiihrt man am besten einmal das folgendes Experiment durch.

» Wir starten GIMP, gehen auf DATEI - NEU und erstellen ein neues Bild mit folgenden Parametern: Grofe 900 x 600 Pixel.
Mit einem Klick auf OK erstellen wir das neue einfach nur weifle Bild.

« Jetzt farben wir das Bild rot ein. Dafiir klicken wir erst einmal auf die Vordergrundfarbe im Hauptmenil. In diesem Falle ist schwarz
voreingestellt. Ein Menil zur Farbauswahl 6ffnet sich und wir konnen in dem Farbfeld einfach ganz oben rechts einen Rotton
anklicken. Auf OK bestétigen wir die Auswahl. Das Feld der Vordergrundfarbe farbt sich nun in dem ausgesuchten Farbton.

» Mit Hilfe des kleinen weilen Pfeils in der rechten oberen Ecke, zwischen den zwei Farbkistchen, kénnen wir nun die Vorder- und
Hintergrundfarbe tauschen. (Natiirlich hitten wir auch auf die gleiche Art und Weise gleich die Hintergrundfarbe in rot 4ndern
konnen, aber diese Funktion des Austauschs der Farben muss auch erklért werden und erleichtert bald schon das Arbeiten!)

* Nun klicken wir das Symbol ,,Mit einer Farbe oder einem Muster fiillen* an. Hier ist normalerweise in den Werkzeugeinstellungen

bereits bei Fiillart die HG-Farbe, also die Hintergrundfarbe ausgewahlt. Ist dies nicht der Fall machen wir dies nun.
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* Noch ein Linksklick auf das weile Bild und das Bild farbt sich rot. Der erste Schritt ist vollzogen!

* Nun wihlen wir aus den Reitern im Hauptmenii den Ebenenreiter aus.
* Mit der rechten Maustaste klicken wir in diesem Reiter auf ,,Hintergrund®. In dem sich 6ffnenden Pop-Up-

Menii wihlen wir ,,Neue Ebene®.

* Es 6ffnet sich ein Fenster. Die Ebenenfiillart stellen wir auf Weil. Alles andere bleibt entsprechend der

Voreinstellung.

Durch diese Aktion schaffen wir eine zweite Ebene (das zweite Blatt Papier), welche rein weil} ist und {iber
der roten Ebene liegt.Man sieht also nur die weile Ebene. Die rote ist darunter verborgen.

* Mit einem neuen Rechtsklick auf die ,,Neue Ebene im Ebenenreiter 6ffnet sich erneut das Pop-Up-Menii.
Dieses Mal wihlen wir ,,Ebenenmaske hinzufiigen® aus. Es 6ffnet sich ein Fenster:

& Ebenenmaske hinzufiigen
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« Wir lassen die Ebenenmaske auf Weifl. Wie oben bereits beschrieben bedeutet Weil3, dass die Ebene sichtbar ist. Wenn wir also die

Ebene mit einer komplett weilen Ebenenmaske versehen, dndert sich erst einmal in unserem Bild nichts. Wir sehen nur die obere

Ebene (die mit der Ebenenmaske). Die Ebenenmaske wird rechts neben dem kleinen Ebenenbild im Ebenenreiter dargestellt.

Nun brauchen wir als nidchstes unsere Standardfarben schwarz und weifl wieder. Dazu benutzen wir den kleinen
Button links unten bei den beiden Farben. Dieser setzt die Vorder- und Hintergrundfarbe zuriick auf schwarz und

weil.

In der oberen Ebene ist die Ebenenmaske automatisch als aktiv gekennzeichnet. Das heifit, wir konnen jetzt mit
der schwarzen Vordergrundfarbe einfach in diese Maske reinzeichnen. Schwarz bedeutet ja Transparenz.
Also tiberall, wo wir die Maske schwarz ausmalen, schimmert die untere, rote Ebene durch.

Als erstes wahlen wir zum Zeichnen das Pinselwerkzeug aus.

Als Pinsel nehmen wir in der Auswahl ,,Pinsel* mal den grofiten automatisch voreingestellten Pinsel ,,Circle
Fuzzy (19)“. Dieser Pinsel ist - obwohl es der grofite voreingestellte ist - immer noch sehr klein. Wie man
grofere eigene Pinselformen erstellt, erkldre ich in einem anderen Tutorial.

Mit diesem Pinsel kdnnen wir jetzt einfach in das Bild hineinmalen. Wir verdndern damit nicht die Ebenen,
sondern nur die Ebenenmaske. Ihr seht sofort, wie dort, wo ihr schwarz in die Ebenemaske malt die rote
untere Ebene durchschimmert.

Auch auf dem kleinen Miniaturbild der Ebenenmaske seht ihr sofort die schwarzen Striche, die ihr auf die

Maske malt.

So seht ihr den Effekt von schwarzen und weiflen Anteilen der Ebenenmaske. Nun gibt es in jeder Ebenenmaske
aber auch Graustufen. Hierflir &ndern wir die Deckkraft des Pinsels auf einen niedrigen Wert (z.B. 35%).

Der Pinsel malt jetzt nicht mehr schwarz sondern grau. Das rot schimmert jetzt nur noch leicht durch, der Farbton
ist schwicher. Probiert verschiedene Deckkraftstufen durch und schaut was sich verandert.

Wenn ihr iiber eine Stelle zweimal malt, addieren sich die beiden Grauténe und das Rot schimmert stiarker

durch.
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So, jetzt habt ihr hoffentlich die Idee der Ebenenmaske verstanden. Anwendungsbeispiele fiir die Ebenenmaske gibt es im Tutorial der

néchsten Newsletter-Ausgabe.
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Vierlinge in 4 Minuten

Nachdem ich schon mal versucht hatte, eine Collage mit mehreren Personen
zu machen und mit dem Ergebnis iiberhaupt nicht zufrieden war, habe ich das

Ganze noch mal versucht.

Bei meinem ersten Versuch hatte ich die grofiten Probleme beim Freistellen
der Personen und sie so in das neue Bild einzufiigen, dass es nicht auf den
ersten Blick auffallt.

Das Problem bestand also darin, einen Weg zu finden, die einzelnen

Personen nicht freistellen zu miissen.

Die Losung war ganz einfach, ich brauchte 4-mal das gleiche Bild, auf dem sich ‘ e L L

Datei Bearbeiten Auswshl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Dialoge Fiter
s 500 100 150 200 T

nur die Position des Models verindert.

* Hierzu den Fotoapparat auf ein Stativ stellen, und 4-mal den Ausloser ge-
driickt.
Dabei ist nur zu beachten, dass auller dem Model sich nichts auf dem Bild
verdndert. Auch sollte man, gerade bei Outdoor-Aufnahmen darauf achten,
dass die Sonne nicht hinter dicken Wolken verschwindet, so dass auf jedem

Bild die gleichen Lichtverhéltnisse zu sehen sind.

So, nachdem das Fotografieren geklappt hat, bauen wir das Ganze mit

= K
1064, 1080 [px ¢ || 25% % Hsaraz 1 Maske (141 MB) ‘

GIMP zusammen.

& Ebenen, Kanile, Pfade(|(B][x]

Dazu 6ffnen wir das erste Bild mit GIMP und fiigen dann das zweite Bild iiber izl

Ebenen 2]

" . lodus: lormal <
DATEI - ALS EBENE OFFNEN ein. ) Ca—
Deckkraft: === [100,0 ||
sperrer (16

o R

Auf dem zweiten Bild fiigen wir eine Ebenenmaske, weil3 volle Deckkraft hinzu.

Jetzt malen wir mit einem schwarzen Pinsel die Person auf der Hintergrundebene frei.

Da beide Bilder gleich sind (bis auf die Position des Models) kann man hier grofziigig freistellen.

Um das Model ein zweites und drittes Mal einzufiigen, gehen wir genauso vor wie beim Einfligen

der ersten Ebene: DATEI - EINFUGEN ALS EBENE, Ebenenmaske weil3 volle Deckkraft und anschlieend =

wieder mit dem Pinsel (schwarz) groBziigig freistellen.

Das Einzige was hierbei zu beachten ist:

Man sollte es vermeiden, dass Gegenstande, die gerade Linien haben,
wie zum Beispiel hier auf dem Bild die Schaukel, der Kran oder die
Fenster auf zwei Ebenen verteilt werden.

Trotz Stativ kann es vorkommen, dass Unterschiede von 1 oder 2
Millimetern auftreten.

Diese wiirden sofort ins Auge springen.




G;rlmp -W evk statt -Mewsletter

(o o B

J‘_?et's vead about G'waf:

lematlcw wack Glmp = GOCD

by eleavnova

Nachdem wir letzten Monat schon mal ein bissle mit GAP gespielt haben und schon mal einen Punkt zum Hiipfen gebracht haben, mochte
ich euch dieses Mal zeigen, wie man ein Objekt tiber ein Bild fliegen 14sst, was auch noch dabei die Richtung wechselt und noch die

GroBe dndert — sogar verschwindet!
HuiBuh in Action!

» Wie immer erstellst du zuerst deinen Ordner, wo alle Dateien fiir die Animation abgelegt werden.

+ Also fangen wir an mit der Beschaffung der Bilder. Ich verweise immer gerne auf morguefile.com.

* Suche dir eine schone alte Burgruine aus und skaliere es auf eine annehmbare Grof3e, die deinen Rechner nicht in die Knie gehen
lasst, wenn du mit den Filtern arbeitest (ca. 600px breit). Entferne den Himmel, da Geister bekanntlich nur Nachtschicht haben und
erst ab Mitternacht erscheinen, muss es also dunkel sein. Lege unter deine Burg eine Ebene in dunkelblau (#00001b).

« Als néchstes entfernst du die Farbe aus dem Bild mit EBENE - FARBE - SATTIGUNG ENTFERNEN. Mit den Farbkurven erhéhst du ein
wenig den Kontrast: EBENE - FARBE - KURVE.

» Fiige eine neue Ebene ein und firbe sie mit dunkelblau und stelle den Ebenenmodus auf Uberlagern oder Multiplikation.

Schau, welche Einstellung bei dir besser ausschaut.

* Zu guter Letzt fligst du eine weitere transparente Ebene ein und bastelst ein paar Sterne darauf mit den Sternenpinsel aus dem Gimp
und bastelst noch einen Vollmond, der in einem hellen Gelb iiber dein Schloss scheint. Hierfiir eignet sich der FILTER - LICHT-
EFFEKTE - SUPERNOVA besonders gut. Der Filter erstellt einen strahlenden Kreis, den du auf deinem Bild einfiigst.

Du kannst den Mond spéter nicht mehr verschieben, deshalb ist es wichtig, dass du ihn im Vorschaubildchen gleich richtig platzierst.

* Vereinige alle Ebenen (Rechtsklick im Ebenendialog, Sichtbare Ebenen vereinen) und speicherst dein Schloss als
hintergrund 0001.xcf in deinen Ordner.

+ Als néchstes brauchst du noch ein Gespenst, das du fliegen lasst. -
Mit dem Pfadwerkzeug markierst du die Umrisse des Gespenstes und fiillst es

auf transparenter Ebene mit Wei3. Setze die Deckkraft runter auf ca. 50%. A r )

\/
* Fiige eine weitere transparente Ebene ein und zeichne die Auswahl nach. \ Ut -

Setze die Deckkraft auf ca. 70% und vereine beide Ebenen zu einer.

* Mit dem Radiergummi radierst du ein paar Locher fiir Augen und Mund in

das Gespenst. f

* Speichere das Gespenst in deinen Ordner als gespenst.xcf.
Schliefe das Bild nicht!!

7 /=7
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Jetzt wird es wieder spannend. Offne deine hintergrund 0001.xcf und
6ffne im Menii ,,VIDEO — DUPLICATE FRAMES® (,,EINZELBILDER DUPLI-
ZIEREN®), trage bei n-times (n-mal) 29 ein, so dass du in deinem Ordner

30 hintergrund.xcf hast.

Offne deinen Bewegungspfad-Assistenten mit ,,VIDEO — MOVE PATH*

(,,BEWEGUNGSPFAD").

Stelle den Schrittmodus wieder auf ,,none* (,,keine*) und aktiviere die
Einstellung ,,Instant Apply* (,,Sofort anwenden®), so dass dein Gespenst
sichtbar ist. Setze den Anker fiir das Gespenst in die Mitte ,,Handle:
center*, so hast du eine bessere Kontrolle dariiber, wo du deinen kleinen

Geist platzierst.

Verschiebe das Gespennst mit den X/Y — Reglern an den Startpunkt.
Am besten in eines der Fenster.

Das Gespenst soll aus dem Fenster erscheinen. Also miissen wir es erst
ganz klein machen, so dass man es nicht sehen kann. In deinem
Assistenten findest du eine Einstellung Scale, die du auf 1% setzt.

Setze den ersten Bewegungspunkt.

Das Gespenst vergrofert und verkleinert sich wahrend der Animation.

Folge immer der Reihenfolge:

1. Punkt — wo soll das Gespenst erscheinen?

in Ei ilder kopieren

Quelle auswahen | advanced Settings |

Jl-gidEbene; [ Hgespenstaxch2r d |- | Modus: Normal

I
Schrittmodus:  Kein Anker:  Links Oben |~

|- | speedractor

Aktueller Punkt: [ 1]von[ 1]
X [0 3 ScaleandModfy | perspektive | Selection Handing|
v b——————— [0 F Bsreite: [1000 3 o Deckkraft: ——————— [[100,0 El

Schlusselbild [ 3 Hehe: [1000 2 © brehen —T[oo 3
Vorschau Edit Controlpoints
so@punkt hinzuftigen Qﬁﬁ‘:\(}rab Path

F@cPunkt hinzufiigen omapunkt l6schen

& vorheriger Punkt | 2. Nachster Punkt

K Erster unkt 5 Letzter Punkt

%9 Reset point &9 Reset Al Points

2% Rotation folgend | @=mAlle Punkte [8schen

C6ftnen | lspeichen |

" Force Visibiity
I~ Am Einzelbild kappen
Von Einzelbid; f——————— 1 3
Bis Einzelbildy —————— |30 3
[1 3 ebenenstapel f—————— [0

B| ¥ Path ¥ Zeiger ¥ Sofort anwenden

L
Frame: |

SHife | X Abbrechen | 2 Aktualisieren

Fok

‘@ Anim.Vorschau

2. Scale — wie grof soll das Gespenst an diesem Punkt sein?

3. Vorschau — Priife das Ergebnis in der Vorschau. 4. Add Point — Setze einen Bewegungspunkt.

Fiir die erste Bewegung soll das Gespenst wachsen und in den Himmel
fliegen. Fiir die Bewegung kannst du den roten Punkt im Vorschaubild
greifen und mit gedriickter linker Maustaste verschieben.

1. Verschiebe den roten Punkt in den Himmel iiber den Turm.

2. VergroBere das Gespenst mit Scale so, dass es gut sichtbar ist.

3. Schau im Vorschaubild, ob das Gespenst richtig sitzt.

4. Fuge den zweiten Animationspunkt hinzu mit ,,Add Point*.

Wihle ein weiteres Fenster, in das das Gespenst fliegen kann. Um in das
Fenster einzutauchen, muss das Gespenst wieder kleiner werden.

1. Verschiebe den roten Punkt in ein Fenster.

2. Verkleinere das Gespenst mit Scale.

3. Priife im Vorschaubild, ob alles richtig sitzt.

4. Fiige den dritten Animationspunkt hinzu mit ,,Add Point*.

Lass das Gespenst nun durch das Schloss zum néchsten Fenster fliegen,
aus dem es wieder heraustfliegt.

1. Verschiebe den roten Punkt zum néchsten Fenster.

2. Andere die Einstellung Scale nicht!

3. Priife dein Vorschaubild.

4. Fige den vierten Punkt hinzu mit ,,Add Point™.
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Aktueller Punkt: [ 3Jvon[ 3]

— [

3] scale and Modiy | perspektive | Selection Handiing |

v— b [ic 7 sreite:[s00 3 , Deckkraitt ————— [[1000 3
Schitsselbild: [o Hone: [s00 3 ® orehen e |

Edit Controlpoints

o0@Punkt hinzufiigen

@<Punkt hinzufiigen

Vorschau

cetiGrab path

omapunkt l6schen

& Vorheriger Punkt | 2 Nachster Punkt

e Erster punkt 5 Letzter Punkt

%9 Reset point %9 Reset Al Points

24 Rotation folgend | @=aAlle Punkte [8schen

Aktueller Punkt: [ 4]von[ 4]

xi————— 250 3| Scale and Mody | perspektive | Selection Handing|
y———— | ——————— s 3; Breite: [1,0 3 eckkraft: ——————— | [100.0 3
Schltsselbild: [ g Hehe: [10 3 ® brehen ——TJo0 3
Vorschau Edit Controlpoints
se@Punkt hinzuftigen cetiGrab path

g@cPunkt hinzufiigen smapunkt l6schen

& vorheriger Punkt | = Nachster Punkt

3 Erster punkt 5 Letzter Punkt

%9 Reset point & Reset Al Points

2% Rotation folgend | @=mAlle Punkte I8schen

Aktueller Punkt: [ 4Jvon[ 4]

S

x 3 scale and Modify | perspektive | Selection Handiing |

v —————— b [176 3 Breite: [L0 3 Deckkraft: —————— | [100.0 3
Schlisselbild el e [Lo 3 orehen ——[o0 4
Vorschau Edit Controlpoints
| se@Punkt hinzuftigen cetiGrab Path

g@cPunkt hinzuftigen amapunkt l6schen

& Vorheriger Punkt | = Nachster Punkt

a2 Erster punkt 5l Letzter Punkt

%9 Reset point &9 Reset Al Points

24 Rotation folgend | @=aAlle Punkte I8schen
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Zum Schluss soll das Gespenst aus dem Bild herausfliegen. Akcuster Punic: [ 5 Tvon 51
. . = X [700 3 Scale and Mody |perspektive | Selection Handing|
1. Verdndere die Position des roten Punktes. Setze den Punkt auBerhalb v (e e 003 oeckkat (o
. . . . . . e [ g Hehe: 1000 3 i ——foo 3
des Vorschaubildes. Dies kann auch im Minusbereich sein. vorschan —
2. Andere die Einstellung Scale auf 100% (dann sieht es so aus, als e ||
2@<Punkt hinzuftigen smapunkt l6schen
ob es ndher kommt) e || e
. . . & Erster Punkt S Letzter Punl
3. Priife im Vorschaubildchen = i =
fo_Reset point &9 Reset Al Points
4. Fiige den fiinften Punkt hinzu mit ,,Add Point*. 22 potation folgend | ssmAlle ke loschen

Nun kommt der gro3e Moment. Die Animation ist fertig. Schaue sie dir in der Vorschau an. Klick dazu auf ,,Anim Preview*.

Die Animation wird gleichméaBig abgespielt. Das bedeutet, dass jeder Frame fiir die gleiche Zeit angezeigt wird, da wir keine Frame-

begrenzung bei den einzelnen Bewegungspunkten gemacht haben.

* SchlieBe die Animationsvorschau und bestitige deinen Bewegungspfad-Assistenten mit OK.

* Fiige alle Frames zu einer Animation zusammen. ,, VIDEO - FRAMES TO IMAGE® (,, VIDEO - EINZELBILDER ZU BILD®).
Stelle die Zeit ein - dndere sie von (41ms) auf (150ms):
,Layer Basename: [######] (150ms)*
GAP erstellt ein neues Bild, in dem alle Frames als Ebenen eingearbeitet sind. Schliefe alle anderen Dateien.
Die Hintergrund 0001.xcf musst du noch speichern, alle anderen ohne speichern.

* Speichere das neue Bild als Gespensterstunde.xcf.

* Méchtest du deine Animation im Internet verdffentlichen, ist sie noch sehr grof3. Zunéchst solltest du die BildgréBe verdndern mit

,,BILD - BILD SKALIEREN®.
» Uber die Farbanzahl kannst du es ebenfalls verkleinern. ,,BILD - BILDMODUS - INDIZIEREN* Experimentiere mit der Farbanzahl.
* Dann hast du wieder die Moglichkeit, deine Animation iiber ,,BILD - ANIMATION - ANIMATION OPTIMIEREN (GIF)“ zu optimieren.

* Ganz zum Schluss speicherst du dein Bild als Gespensterstunde.gif

Als animiertes Gif, ohne die weiteren Einstellungen zu dndern.

Natiirlich kann man alles, was es so gibt, auf diese Art und Weise mit GAP in einer Animation bewegen. Du bist also nicht auf

Gespenster beschrénkt. Vielleicht kannst du mit dieser Technik auch in unserem aktuellen Animationswettbewerb etwas jagen.

Viel Spal} dabei!
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Hallo zusammen!

Diesmal werde ich euch im Crashkurs einen ersten Einblick in das Erstellen von Portréts geben.
Da das Zeichnen von Menschen relativ schwierig ist, hoffe ich, dass sich nicht alle von euch nach ersten Misserfolgen entmutigen lassen
- Gut Ding will schlie8lich Weile haben ;)

So, und nun viel Spall mit

Lektion 5: Portrits

* Als Erstes mochte ich darauf hinweisen, dass sich alle Gesichter voneinander unterscheiden und meine Tipps, die ich hier gebe, reine
Wegweiser, jedoch keine Richtlinien sein sollen. Zwar gibt es diverse Verhéltnisse, die in den Proportionen des menschlichen Kérpers

vorkommen, doch er ist immer noch unikat und individuell!

* Wichtig ist zu Beginn, dass ihr euch nicht zu viel zumutet: Versucht bei euren ersten Versuchen nicht Menschen aus eurer Umgebung
abzuzeichnen, braucht lieber eure Fantasie - Das verhindert Streit mit den unzufriedenen Portrétierten ("... aber ich bin doch viel

hiibscher!") und fordert gleichzeitig eure Kreativitit ;)

* Grundsitzlich kann man sagen, dass das Gesicht vom Haaransatz an abwirts etwa in Drittel gegliedert ist: Zwischen dem oberen und
dem mittleren Drittel liegen die Augen, zwischen dem mittleren und dem unteren befindet sich der Mund und zuunterst kommt das

Kinn. - Die Nasenspitze liegt, je nach Nasenldnge und -grof3e, etwas iiber der Lippe, die Ohren etwas unter Augenhdhe.

« Je nach Alter liegen die Augen weiter oben oder weiter unten: Kleinkinder haben eine riesige Stirn im Vergleich zu Erwachsenen, deren

Augen deutlich hoher liegen.
* Die breiteste Stelle im Gesicht liegt meist bei den Wangenknochen, die etwas unterhalb der Augen liegen.
« Achtet auch auf den Abstand der Augen: Zwischen ihnen sollte noch eine halbe bis eine ganze Augenbreite Platz sein.

* Am besten ist es, wenn ihr oft einzelne Gesichtspartien (Nase, Augen, Mund, Ohren) aus verschiedenen Ansichten zeichnet, so findet
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ihr viele interessante Dinge heraus, beispielsweise bei den Lippen, dass die Oberlippe dunkler aber dafiir kleiner als die Unterlippe

ist.

* Am Anfang ist es sinnvoll, wiahrend des Zeichnens immer wieder in den Spiegel zu blicken und selbst Auffilligkeiten zu erkennen.

* Frontalansichten sind relativ einfach, dreiviertel- und andere perspektivische Ansichten brauchen schon etwas mehr Geschick, das
Vorgehen ist jedoch in etwa das selbe: In einen Kreis werden wieder (ab dem Haaransatz) die Drittel eingezeichnet. Hinzu kommt, dass
zum Beispiel die Augen perspektivisch verzerrt sind, das Auge, das vom Betrachter weiter entfernt ist, wirkt kleiner.

AuBerdem wird die senkrechte "Mittelachse" gebogen gezeichnet und natiirlich sind dadurch auch Nase und Lippen nicht mehr frontal

zu sehen.

* Passt auf, dass ihr nicht zu stilisiert (= vereinfacht; auch die
Agypter malten sehr stilisiert) zeichnet, d.h. achtet auch genau auf
die Formen, die ihr in verschiedenen Gesichtern sehen konnt.

So sind Augen nicht mandelférmig und auch die Gesichtsform

nicht nur rund.

Wenn ich nun euer Interesse an der Portridtmalerei geweckt habe,
kann ich in einer spéteren Lektion auch noch genauer auf das
Zeichnen einzelner Gesichtspartien, das Zeichnen von ganzen
Korpern oder auch das realistische Colorieren eingehen, doch vorerst
machen wir hier erstmal Schluss :)

Zeichnet schon Portrits und lasst euch von Fehlschldgen nicht
entmutigen (auch wenn sie oft vorkommen), viel SpaB3 und bis zum

néchsten Mal.
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