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Frohe Weihnachteri

,, Werkstattbild-Wettbewerb*

Den ,,Werkstattbild-Wettbewerb‘ zum Thema ,,Nikolaus in Eile* & ,,Advent, Advent ein
Lichtlein brennt* hat Sterni1961 gewonnen.

Thr wunderschones Bild untermalt den Adventskalender der Gimp-Werkstatt.

Weil bald Weihnachten ist und die anderen Bilder auch sehr schon sind, zeigen wir
ausnahmsweise an dieser Stelle alle geposteten Bilder (oben: Sternis Bild,

dann von links nach rechts: Winnetous Bild, Eleanoras Bild, body and_souls Bild,

meins).

Das Thema fiir den zur Zeit laufenden Wettbewerb lautet: ,,Unterwasser*. Der erste Beitrag ist bereits eingetroffen. Jeder registrierte User,
der Zeit und Lust hat, hat die Moglichkeit, sein Bild bis zum 28. Dezember 2007 einzureichen. Das Gewinnerbild wird im neuen Jahr auf
der Startseite der Gimp-Werkstatt prasentiert.

Viel SpaB3 beim Gimpen.

,Battle“: Eleanora vs. Sol Jara Sol - die Zweite

Fast einen Monat lang haben sich Eleanora und Sol Jara Sol eine spannende ,,Bilder-Battle® geliefert. Es entstanden wunderschone Bilder,
die unten abgebildet sind (obere Reihe: Eleanoras Bilder, untere Reihe: Sol Jara Sols Bilder). Fiir die Abstimmung haben sich die Beiden
iiberlegt, die 3 besten Bilder durch die Mitglieder der Gimp-Werkstatt bestimmen zu lassen. Die Bilder, die die meisten Stimmen
bekommen haben, sind anklickbar. Man kann sie also mit 2 Klicks in Originalgrofe anschauen.

Vielen Dank fiir viele unterhaltsame Momente und schon heute freue ich mich auf die dritte Battle zwischen Eleanora und Sol Jara Sol.

,»Animations-Wettbewerb“

,,Unterm Mikroskop* lautet das Thema des ,,Animations-Wettbewerbes®, der am 3. Dezember 2007 gestartet wurde. Jeder, der Zeit und
Lust hat, ist herzlich eingeladen, eine Animation mit Gimp / GAP zu basteln und das Ergebnis als animiertes GIF zu posten. Der Wett-
bewerb geht wieder iiber zwei Monate, so dass noch viel Zeit ist, Ideen in die Tat umzusetzen. Abgabetermin ist am Sonntag, 27. Januar.

Viel Spal} beim Animieren.
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by eleanera

Seit erscheinen von Gimp 2.4 war es nicht moglich, auch unter Windows das Gap-Paket mit dem neuen Gimp zu verwenden. Somit
waren alle GAP-User, die Windows verwenden an die Gimp 2.2 gebunden. Nun es hat sich auch da etwas getan.

Seit einigen Wochen gibt es nun auch GAP fiir Gimp 2.4 unter Windows. Es sind keine offiziellen GAP 2.2 Versionen, aber sie
funktionieren beide:

schumaml - im Gimpforum - kompilierte:
http://home.arcor.de/schumaml/gimp-gap-2.2.2-setup.exe

Das andere GAP-Paket ist im gimptalk-Forum verdffentlich worden. Es wurde von JamesH kompiliert:
http://www.gimptalk.com/forum/topic/G-A-P-2-Now-Compiled-For-Windows-26267-1.html

Ich freue mich, dass nun auch die Windows-Nutzer wieder mitbasteln konnen.

Wenn du hin und wieder die Tutorien auf der Gimp-Werkstatt durchschaust, hast du bestimmt auch das GAP-Tutorial ,,Animierte Karte
oder Wegweiser (http://www.gimp-werkstatt.de/animierte-karte.php) gefunden. Ich méchte hier eine vereinfachte Form zeigen, wie du
das Tutorial basteln kannst.

Wie immer erstellst du zuerst einen Ordner, in dem du alle Dateien fiir die Animation speicherst.

Offne zunichst die Karte, auf der du den Weg einzeichnen mochtest.

Achte darauf, dass sie im RGB-Modus ist (BILD — Mobus — RGB). Speichere sie als hintergrund_00001.xcf in deinen Ordner.

Als néchstes zeichnest du mit dem Pfadwerkzeug den Weg ein, der zum Ziel fiihrt. Speichere die Datei mit dem Pfad unter gleichen
Namen ab. DATEI — SPEICHERN.

B hintergrund_00001.xcf-3.0 (RGB, 1 Ebene) 640x480 -|0O]x

Datei Bearbeiten Auswahl Angicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Dialoge Filter Python-Fu Video
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Im néchsten Schritt duplizierst du deine Karte 29-mal, so dass du insgesamt 30 Frames in deinem Ordner hast. VIDEO — DUPLICATE FRAMES
(VIDEO — EINZELBILDER DUPLIZIEREN)
« Einzelbilder (1/30) dupliziere

x|

Ausgewahlte Einzelbilder duplizieren

Von Einzelbild: (T \1 “
Bis Einzelbild: (| ’1 “

| @uie ] [OAbbrechenH & ok ]

Minimiere die hintergrund 00001.xcf.

Als néchstes erstellst du deinen Pinsel, mit dem du den Pfad nachziehst.

Offne ein neues Bild, transparent.

Setze einen Punkt auf das Bild in der Stérke, die du benétigst, um den Weg einzuzeichnen. Schneide das Bild automatisch zu, so dass es
die Grofle des Pinsels hat: BILD - AUTOMATISCH ZUSCHNEIDEN.

Ich habe einen runden 17px Pinsel gewéhlt. Das Bild ist nach dem Zuschneiden noch 18px mal 18px grof3.

pinsel.xcf-9.0 (RGB, 1 Ebene) 1 =] 9]
Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farbe
B’| [350, 4 1390 4 139 ¢ o 1% 4 o 1300 v o [2P9 4 4 [2R] )6

0]
0

ouwu

ou|
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{px :H 100% :”Hintergrund (658 KB)

Speichere das Bild als pinsel.xcf in deinen Ordner. Minimiere das Bild und hole die hintergrund 00001.xcf in den Vordergrund.

Rufe liber VIDEO — MOVE PATH (BEWEGUNGSPFAD) den Bewegungspfad-Assistenten auf:

-« Bewegungspfad x|

Bewegte(n) Quellebene(n) in Einzelbilder kopieren

Quelle auswahlen [Advanced Settings I

[ Quell-Bild/Ebene: [i pinsel.xcf-9/Hintergrund-63

“
“

lModus: Normal

Schrittmodus: [Kein ; I SpeedFactor: | Y'T[Anker: Mitte

o
L

Aktueller Punkt: [ 1]von[ 1]

Xt (== [534_|3]|Scale and Modfy |perspektive | Selection Handling |
¥ )| @ Breite: |@ g Deckkraft; ==——————=(T) @B
Schiusselbild: T 1| Hone: [100.03] ° prehen: === 00 [
Vorschau Edit Controlpoints

l e@<punkt hinzufiigen o&apunkt [6scher

2 Nachster Punkt

ooa

| @ o5, Vorheriger Punkt

A Letzter Punkt

o000

% Reset All Points ‘
=

%9 Reset point

22 Rotation folgend

l
| K& erster punkt ]
|
)
|

\
\
\EIBEAIIe punkte loschen

’Offnen _'Jgpeichern
[ Force Visibility
] Am Einzelbild kappen
Von Einzelbild: () ‘1 <
(| & Path Zeige1 Sofort anwenden Bis Einzelbild; =) lao 'I
Frame: () 1 g Ebenenstapel: () {0
‘ Oﬂilfe j l OAbbrechen H 6 Aktualisieren j l & Anim.Vorschau H ﬂQK l
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Als Bildquelle sollte dein Pinsel eingetragen sein. Setze den Anker auf ,,Mitte* und aktiviere die Option ,,Sofort anwenden®. Jetzt setze
den Pinsel iiber X und Y auf den Startpunkt, wo es losgehen soll.

Erst als letztes klickst du den Button ,,Grab Path. Dabei driickst du die Shift-Taste (GroBschreibung).

Wenn du alles richtig gemacht hast, wird dein Pfad im Vorschaufenster angezeigt:

Vorschau

Start

Klicke auf Ok, um den Bewegungspfad anzuwenden.

Uber VIDEO — FRAMES T0 IMAGE (EINZELBILDER zU BILD) fiigst du nun das Bild zusammen.

« Einzelbilder zu Bild

Mehrebenenbild aus Einzelbildern erstellen

Von Einzelbild: (@EDe ] {1
Bis Einzelbild: (2D ‘30
Basisname der Ebenen [frame_[######] (80ms) ]

() VergréBern falls notwendig

@ Am Bild kappen

() An der untersten Ebene kappen
() Zusammengefiigtes Bild
Exclude BG-Layer: O

Ebenenkombinationsmodus:

() Pattern is equal to layer name

() Pattern is start of layer name

() Pattern is end of layer name
Layer Selection: () Pattern is a part of layer name

Stelle die Anzeigezeit der Ebenen auf 80, damit der Punkt nicht so rast.
Basisname der Ebenen: frames_(######](80ms)
Bestitige den Assistenten mit OK.

GAP generiert eine neue Datei, in der nun alle Frames als Ebenen enthalten sind.

Schau dir die Animation {iber FILTER — ANIMATION — ANIMATION ABSPIELEN einmal an.

Der Punkt bewegt sich entlang dem Pfad. Optimiere die Animation fiir Gif iiber FILTER — ANIMATION — OPTIMIEREN FUR GIF.
Speichere das Bild als Karte. gif. Wahle im ersten Animationsassistenten ,,Als Animation speichern®:

. Datei exportieren x|

‘q Das Bild sollte vor dem Abspeichern aus
‘”5 folgenden Grinden als GIF exportiert werden:

Das Plugin »GIF« kann Ebenen nur als Animation speichern
O Sichtbare Ebenen vereinen
@® :Als Animation speichern
Das Plugin »GIF« kennt nur Graustufenbilder und Bilder mit indiziert Palette

Mit Standardeinstellungen in ein indiziertes Format umwandeln
(Fiir bessere Resultate, sollten Sie diesen Schritt manuell durchfiihren)

@®

O In Graustufen umwandeln

Das Exportieren wird das Originalbild nicht de

Oﬂilfe ‘ Ignorieren l [ oebbrechen

Exportieren ]
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Im zweiten Assistenten wihlst du als Einzelbildiibergang ,,Kumulative Ebenen, Kombinieren®. Da du bereits die Anzeigezeit beim
Zusammenfiihren verdndert hast, hakst du keine der weiteren Optionen an:

GIF-Optionen
[] Interlace

[ GIF-Kommentar: (Created with GIMP

Optionen fiir animierte GIFs
@ Unendliche Schleife

Pause zwischen Einzelbildern, wo nicht angegeben: ‘100 2| Millisekunden

Einzelbildibergang, wo nicht angegeben: \ Kumulative Ebenen (Kombinieren) | %

[[] Oben angegebene Pause bei allen Einzelbildern verwenden

[[] Den oben eingegebenen Ubergang fir alle Einzelbilder verwenden

e Hilfe }

Nun kannst du die Animation auf deiner Webseite einbauen als Wegweiser oder Anfahrtsskizze oder...

\ OAbbrechen } l U§peichern }

Mochtest du, dass die Animation nicht als laufender Punkt angezeigt wird, sondern als Linie, musst du noch ein bisschen weiterbasteln.

Schlief3e alle Dateien. Und 6ffne die hintergrund 00001.xcf erneut. Die Animation musst du nun etwas anders zusammenfiihren:
Offne iiber VIDEO — FRAMES To IMAGE den Zusammenfiirungsassistenten:

@ Einzelbilder zu Bild

Mehrebenenbild aus Einzelbildern erstellen

x|

Von Einzelbild: (@EDe . ‘1 =
Bis Einzelbild: D (30 =
Basisname der Ebenen [frame_[######] (80oms) l

(O VergréRern falls notwendig

Am Bild kappen
Ebenenkombinationsmodus: @ A
(O An der untersten Ebene kappen

(O Zusammengefiigtes Bild

“

() Pattern is equal to layer name

Exclude BG-Layer:

() Pattern is start of layer name
() Pattern is end of layer name
Layer Selection: () Pattern is a part of layer name
() Pattern is a list of layerstack numbers
() Pattern is a list of reverse layerstack numbers

@ All visible (ignore pattern)

Layer Pattern: |‘0 ’
Case sensitive: ™
Invert Layer Selection: 0O

@® Ignore

Pixel Selection: O Initial frame

() Frame specific

[ OAbbrechen

[ dw ]

Stelle die Zeit wieder auf 80ms ein und aktiviere die Option ,,Exclude BG-Layer".

Mit dieser Option schlie3t du die Hintergrundebene von der Animation aus, so dass nur die Ebenen mit der Pinselanimation zu einem
Bild zusammengefiihrt werden.

Bestitige den Assistenten mit OK.

Die neue Datei zeigt nur die Animation des Punktes. Klicke nun in die hintergrund 00001 .xcf und ziehe aus dem Ebenendialog die
Hintergrundebene mit gedriickter linker Maustaste heraus und lasse sie im Bildfenster der neuen Animation fallen.

=/ =7
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*animiert.xcf-123.0 (RGB, 30 Ebenen) 640480, [ Abgerundete Ecken

Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Dialoge Filter Python-Fu Video ||[JAus der Mitte aufziehen

OE g J iq\i‘ [] Fest: [ Seitenverhaltnis = ”
R [Aktuell |
» [
5 Position: px 2

[23 I;] [285 ];H

GroRe: px s
(463 BED Bl
[[] Hervorheben
[Keine Hilfslinien : ” =
;‘I |
=lolx]|

oo»—tl
FiEl [ il

ooml
| il

| & )8 &)

frame_000001 (80ms) (4,41 MB)

100% + ]

. hintergrund_00001.xcf-310.0 (RGB, 2 Ebenen) 630x480 PNCTER]| = \1@"’;{":”[]] I”
Datei Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Dialoge Filter Pyt Video ||epenen @
ol P L TP T L I I - O . & gtz | Normal B
; Deckkraft: . (D !
] 5 a
’: . Hintergrund#1
T \ ,
3‘. 'yﬂ Hintergrund
7]
0_]
0]
o ®
[px CJ[ 100% + l Hintergrund (3,17 MB) I | »)
= 1 = = =
Im Ebenendialog verschiebst du die Hintergrundebene ganz nach unten. =~ [
£ ¢ £ e+ 00° =
Schau dir die Animation iiber FILTER — ANIMATION — ANIMATION ABSPIELEN an. Eeney 2
Modus: [Normal = ]
Speichere deine Animation als Karte.gif DEGkRTaF: (D '
) ) ) o Sperre: [ 5@
Mochtest du die Punkte dichter aneinander gesetzt haben, so dass sie eine durchgezogene @
Linie bilden, musst du die Frameanzahl erhéhen. -frame—°°°°°8 (80ms)
-frame 000007 (80ms)
Schlief3e alle Dateien und 6ffne die hintergrund_00001.xcf.
- -frame 000006 (80ms)
Im Menii VIDEO findest du den Punkt FRAMES LAYER DELETE. Diese Funktion 16scht - frame_000005 (80ms)
Ebenen aus den Frames. Du musst die Ebenenzahl angeben, die geloscht werden soll. Im - e
Stapel ist die Ebene mit dem Punkt ganz oben. Also Position ,,0“. Bestétige den -
Assistenten, um in allen Frames die Punktebene zu 16schen. -ffame_°°°°°3 (8oms)
. frame_000002 (80ms)
Offne nun VIDEO — DUPLICATE FRAMES (EINZELBILDER DUPLIZIEREN) erneut. -
Maochtest du die Animation um weitere 20 Frames erweiteren, um die Punkte der = -frame 000001 (80ms)
Animation dichter aneinander zu setzen, stellst du diesen Filter so ein, dass der letzte ‘ @ @ Hintergrund-Kopie —
Frame der Animation 20-mal dupliziert wird: i | D)
« Einzelbilder (1/53) duplizieren x| (G ) ¢ ] (& ) ( ]

Ausgewahlte Einzelbilder duplizieren

Von Einzelbild: a
Bis Einzelbild: a
n-mal: — ———— :

[ eﬂilfe ] l OAbbrechen ]

In deinem Ordner findest du nun 50 Dateien, die fortlaufend nummeriert sind.
Du kannst nun erneut bei Schritt 2 beginnen und den Punkt erneut als Animation einfiigen. Viel Spall beim Nachbauen!!
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Gimp 2.4.2 unter Windows um die Funktionalitit von Python erweitern

Benutzer von Linux kennen Python bestimmt. In der Paketverwaltung der bekannteren Linux-Distributionen sind mit Sicherheit die
entsprechenden Pakete aufgelistet und abrufbereit, um Gimp Python beizubringen. Automatisch mit Gimp vorinstalliert, ist Python meines
Wissens nach in keiner Distribution. Man muss es nachinstallieren, um im Bildfenster von Gimp den Eintrag PYTHON-FU angezeigt zu
bekommen.

Fiir Windows muss man sich die Pakete - genauer gesagt, die EXE-Dateien im Internet zusammensuchen.
Ich habe das vor Kurzem erstmalig unter Windows probiert und bin auf folgenden Link gestossen:
http:/faq.pygtk.org/index.py?req=show&file=faq21.001.htp

Man braucht also: 1. Python 2.4 oder eine hdhere Version
2. GTK+ 2.10 developer runtime
3. PyCairo, PyGobject, PyGTK
4. Gimp 2.4.2

Anmerkung: Der oben genannte Link leitet zu den EXE-Dateien weiter, zum Teil sind verschiedene Versionen aufgefiihrt. Ich habe
Python 2.5.1.msi, gtk-dev-2.10.11-win32-1.exe, pycairo-1.2.6-1.win32-py2.5.exe, pygobject-2.12.3-1.win32-py2.5.exe, pygtk-2.10.6-
1.win32-py2.5.exe installiert und zwar in exakt dieser Reihenfolge. Und zuletzt Gimp 2.4.2.

AnschlieBend findet man auch unter Windows den Menii-Eintrag PYTHON-FU vor.

Thr fragt: WOZU das alles? ... um Gimp einige weitere interessante Funktionen hinzuzufiigen.

Unter registry.gimp.org sind die Python-Skripte aufgelistet, die es bisher gibt. In den Plug-In-Ordner von Gimp downloaden und mit der

Dateiendung .py speichern. Gimp neustarten und schauen, ob das Plug-In arbeitet... einige verrichten vorschriftsméBig ihre Arbeit, andere

Skripte nicht! Ich denke, dass die Skripte, die nicht laufen, noch nicht an Gimp 2.4.2 angepasst wurden. Es kann aber auch vorkommen,
dass ein Skript vorher eine Aktion bendtigt, wie zum Beispiel fisheye.py, das eine elliptische

- GIMP FEX Auswahl in einem Bild voraussetzt.

Datei M=GEEN Hilfe
i 0 . . . . . . . .
| @ Modulverwaltung e Wo der Eintrag eines neuen Python-Skriptes in Gimp erscheint, kann jeder Autor eines
2 @@ plugin-Browser % Skriptes selbst festlegen. Moglich ist ein Eintrag im ExTrRAs-Menii des Werkzeugfensters oder
Prozeduren-Browser im Bildfenster von Gimp - es muss aber nicht unter Python-Fu sein. Wer sich die Screenshots
B eohenru U4 genau anschaut, kann z. B. die Eintrdge BRUSH TooLs und GUIDES neben PYTHON-FU
Skript-Fu »
= 6 erkennen.
Batch Process...
o Batch b #. *Feuer_und_Fis_fertig.png-1.0 (RGB, 4 Ebenen) 640x480
Schaltflachen »
Logos » - Bearbeiten Auswahl Ansicht Bild Ebene Farben Werkzeuge Dialoge Fiter Brush Tools Guides BESGLUESIN Script-Fu
Verschiedenes » | ) neu.. Strg+h 0 1 I 1 156 Alchemy »
Muster L — B3 Offnen ... Strg+0 3 Alpha to Logo »
Etiptisch G A gy Colors »
r— Utils y | Misc » = als Ebenen offnen ... Strg+alt+0O Create Layers »
e Internet-Seiten-Designs » Web-Tools ’ @ Adresse offnen ... Decor 4
Kanten glatten Generate Corners Zuletzt gedffnet ';YTFA X :
Holen ixel Arl
[7] Kanten ausblenden ul Rendlar .
[] Aus der Mitte aufziehen & Speichern Strg+5 | Utils 1
[] Fest: | seitenverhaltnis 2 = SpEfchern. unter ... Umschalt+Strg+5 Bump-Map
Kopie speichern ... Photomaton
Alktuell Als Yorlage speichern .. Vignette
Position: |
[258 | "33 1: & Drucken ...
Grofe: 'px v ¥ schliefen Strg+i
195 ?: “359 :: ¥ Alle schliefen Umschalt+5trg+W
[FFercrheten @l Beenden Strg+Q
o Publish on Web .
A e
Keine Hilfslinien | : rnage publishing pIugln 2 £,
; sch s i R -
|
i
[[] Vereinigung mitschrumpfen 7 oty 4
0 i
0 1
e s o :
4 d
T TN o NN R Ll B __ 3. TS
I
pX |V ‘ 100% ~ “Hintergrund-Kopie#z (6,98 MB)
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Wo?
Werkzeugfenster - Extras:

Name:
animated_gallery.py
animation_fade loop.py

aquabutt-2.1.py Python-Fu - Web-Tools -

Buttons - AquaButt2
bezier surface warp.py
borders.py
bumptext.py
contactsheet.py Batch - Contact Sheet
convert2tifgray.py Batch - Convert2tifgray
DBorder.py
delete layers.py
edit-brushes-Tanda-v2.0.py
feca hdr.py
fisheye.py
feqcleanup.py

gen_corners.py Python-Fu - Generate

Corners
gradient _along path.py

gridsplit.py

indexgen2.py Python-Fu - Misc -
IndexGen

inpaint.py

Wo?
Bildfenster:
Python-Fu - Alchemy -
Animated Gallery
Python-Fu - Alchemy -
Animation Fade Loop

Filter - Bezier - Wrap Surface

Python-Fu - Decor -
Borders

Python-Fu - Alpha to Logo -
Bump Text

Filter - Dekoration -
DBorder
Python-Fu - Utils -
Delete Layers
Brushes - 01-Edit brushes
Brushes - 02-Create edit br...
Python-Fu - Render -
HDR tone mapping
Python-Fu - Create Layers -
Fisheye
Filter - Verbessern -
Frequency Cleaner

Python-Fu - Gradient
Along Path

Filter - Web - Grid-Split

Filter - Render - In Paint

Funktion:

soll eine animierte Galerie
fiir ein DVD-Menii erstellen
soll eine animierte Galerie
fiir ein DVD-Menti erstellen
erzeugt beschriftete Aqua-
Buttons

umrandet ein Bild mit
mehreren Rahmen

erzeugt ein Bump-Map mit
Text

erstellt einen Kontaktbogen

konvertiert Bilder zu TIF

umrandet ein Bild mit einem
doppelten Rahmen

16scht mehrere Ebenen
gleichzeitig

Moglichkeiten zum Erstellen
und Bearbeiten von Pinseln
High dynamic range with
tone mapping mit 3 Ebenen
verzerrt zu einem Fisch-
augen-Effekt

Funktion?

setzt einen Farbverlauf
entlang eines Pfades

teilt ein Bild tabellenartig in
Zeilen und Spalten auf

soll eine Collage mit
Thumbnails erstellen
Inpaint-Technik, ermoglicht
Rekonstruktion v. Bildteilen

Jget's vead about Glmp

Bemerkung:

keine Zeit bisher, das
ReadMe zu lesen

keine Zeit bisher, das
ReadMe zu verstehen

Eintrag erscheint nur unter
Linux. Was fehlt bei Win?

also Thumbnails von Bildern
in einem neuen Bild
fiir Offset-Druck

bendtigt vorher eine
elliptische Auswahl

bendtigt: python-numeric-ext
(nur fiir Linux gefunden)

benotigt eine files.list (mit
dem Pfad zu den Bildern)
ndheres im Skript auf
englisch beschrieben

e OV el gy =T\ e uala s

Lauft mit:
Gimp 2.2.13 (Feisty Fawn) ~ Gimp 2.4.2 (Win XP & Feisty Fawn)
? ?
? ?
ja ja

Skript-Fenster viel zu grof3!

ja

ja

ja
nein

(Skript reagiert nicht)

nein
nein

ja

ja

nein

ja
nein
nein
nein

nein
(Fehlermeldung)

Eingabefelder teilweise nicht

sichtbar.
ja
ja
(trotz Fehlermeldung)
nein

(Verzeichnis nicht wahlbar)
nein
(Verzeichnis nicht wihlbar)
ja
ja
ja
ja
ja
?
nein
ja
ja
nein
(Fehlermeldung)

nein
(Fehlermeldung)



Name:
layer batch rename-0.1.2
layer reverse-0.2.bz2
(Dateiendung? nicht .py?)
magicmesh3-0.2svg.py
midnight sepia.py
photolab_filerename
photomaton.py
publishr.py
Py extract layers.py
py_tile layers-0_4.py
pyinyang_2.3.py
rotating_brush.py
split on guides-1.2.py
stitch_0.9.6.py
tonal.py

transp-cropper.py
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Wo?
Werkzeugfenster - Extras:
Python-Fu - Image -
Rename Image Layers

Wo?
Bildfenster:

Ebene - Stapel - Reverse
Layers
Python-Fu - Create Layers -
Magicmesh3
Python-Fu - Alchemy -
Midnight Sepia
Photolab - Images Rename
and Renumber
Python-Fu - Photomaton

Datei - Publish on Web

Python-Fu - Layer -
Extract Layers
Python-Fu - Pixel Art -
Tile Layers
Python-Fu - Misc -
Yin-Yang
Brush Tools - Create
Rotating Brush
Guides - Split on Guides

Utils - Stitch panorama

Python-Fu - Colors -
Tonal variations
Python-Fu - Selection -
Transparency Crop

Funktion:
benennt mehrere Ebenen um

kehrt die Reihenfolge der
Ebenen um

erzeugt ein Muster aus
Rechtecken, Kreisen
erzeugt einen ,,soft-focus-
effect, ,,dreamy effect

soll mehrere Dateien
umbenennen

dupliziert ein Bild mehrfach
auf z. B. eine A4-Seite

1adt ein JPEG oder GIF zu
Flickr oder Picasaweb hoch
speichert Ebenen als separate
PNGs

teilt Ebenen kachelartig

erzeugt das Yin-Yang-
Zeichen

soll Bild kopieren und
rotieren... Pinsel

soll ein Bild entlang von
Hilfslinien teilen

fligt zwei Bilder zu einem
Panorama-Bild zusammen
soll Tonwert-Variationen
erzeugen

schlédgt eine Auswahl ohne
transparente Bereiche vor

Die Skripte, die mit Fragezeichen aufgefiihrt sind, werde ich mir nochmals in Ruhe angucken.
Die Tabelle wird dann fiir den néchsten Newsletter aktualisiert.
Wenn ihr Tipps habt, immer her damit...

Bemerkung:

enthalt auch:

cmdline _rename

enthalt Gimp 2.4.2 schon -
ware also doppelt

bendtigt: python-imaging,
Key-Error: 'desc-de'

mit Flickr und 2.4.2 (Linux)
erfolgreich getestet

transparente Hintergrund-
ebene empfehlenswert

Sagt immer nur:
,»3ize not good.”

eine englische Anleitung gibt
es hier

Bedienung ist mir unklar

benotigt NumPy und SciPy
www.scipy.org/Download

Liuft mit:
Gimp 2.2.13 (Feisty Fawn) ~ Gimp 2.4.2 (Win XP & Feisty Fawn)
nein ja
nein ja
nein ja
nein ja
? ?
ja ja
? ja
nein ja*
nein ja
ja ja
nein ja
nein nein
ja nein
nein nein
(Fehlermeldung)
ja ja

* Verzeichnis muss eine Datei enthalten - man wéhlt die Datei als ,,Verzeichnis®,
anders geht es nicht - zumindestens nicht bei mir
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Aqua-Buttons: Yin-Yang-Zeichen: Photomaton:

(eigentlich A4 - auf 35 % verkleinert)
(" The Gimp ®

The Gimp

Magicmesh3:

Gradient along Path:

Eins der interessanteren Python-Skripte heift Gradient along Path. Eleanora hat mich neulich darauf aufmerksam gemacht. Es ist zum
Zeitpunkt, als ich das geschrieben habe, nicht auf der Ubersichtsseite mit den Python-Skripten aufgelistet. Aber mit der Suchfunktion auf
registry.gimp.org bekommt man es angezeigt.

Bei der Gelegenheit mochte ich - obwohl es hier ja hauptsdchlich um Windows geht - noch erwéhnen, dass unter Linux die Python-
Skripte ausfithrbar gemacht werden miissen. Der Befehl dafiir lautet: chmod +x (und dann der Pfad zum Skript).

Abschliefend mdochte ich nicht versdumen, darauf hinzuweisen, dass ich nicht Informatik studiert habe. Es mag sein, dass es andere
Vorgehensweisen gibt. Wie gesagt, ich habe mich an dem oben genannten Link orientiert. Wenn ihr experimentierfreudig seid, es kein
»Weltuntergang* fiir euch ist, wenn mal etwas nicht geht, dann wiinsche ich euch viel Spal} beim Probieren.

Von Zeit zu Zeit solltet ihr auch mal schauen, ob es Sicherheitsupdates fiir Python gibt... - aber das machen wir ja mit allen anderen
Programmen auch so - oder?!

Ubrigens ist Python eine Programmiersprache, die mit dem Ziel entwickelt wurde, moglichst einfach und iibersichtlich zu sein. Es gibt
im Netz ein kostenloses E-Book mit dem Namen ,,A Byte of Python® (ist auf deutsch), das sich an Programmier-Anfénger richtet. Und
unter EXTRAS - PYTHON-FU - CONSOLE befindet sich ein wichtiges Hilfsmittel, um selbst Python-Skripte fiir Gimp zu schreiben - ich
versuch's auch gerade...

Viel Spaf3 mit Python.
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Da wir mit GIMP eines der éltesten Open-Source-Programme nutzen, mochte ich in Zukunft im Newsletter noch andere Programme
aus der Open-Source-Ecke vorstellen. Hier wird es dann in erster Linie um Programme gehen, die - wie GIMP - auch unter Linux,
Mac OSX und unter Windows laufen.

L@ s &
Tastatur isten| Ereignisse |
Den Anfang mache ich mit OpenOftfice.org. OpenOffice.org besteht aus: ERps e .
E andar -
* Writer - die Textverarbeitung T
* Calc - die Tabellenkalkulation e
* Impress - fiir Prisentationen © | @ speenem
* Draw - das Zeichenprogramm o | 5 ooamen s
* Base - das Datenbankmodul E 7 Dat bebsiten
Spechemin  [openoficeogwiter ]
Writer die Textverarbeitung oty
el DoRT e BP R e bW T l[cebe T
Anpassungen Cpenotrce o Komenten Savapids suramatieh m oRe Svatomerer "
Wie man es von einem Open-Source-Programm gewdhnt ist, lasst sich
OpenOffice nach seinen Wiinschen gestalten und anpassen. ) _________| M(k‘_].
e Ermn fors el e e ‘ .
Eine Besonderheit von OpenOffice.org sind die Andockfenster. So kann ich FENSter, 1 s & smemme = o o 1t 5o e e n e arbea
wie z. B. die Formatvorlagen, an das Programmfenster andocken oder frei auf dem |5 =ttt to T8 02 28 Bt ui 20 e g
Bildschirm platzieren. H [ ity
Zum Andocken einfach bei gedriickter STRG-Taste einen Doppelklick in einen 3
freien Bereich des Fensters machen, dann wird das Fenster an den vorgesehenen 3| Writer die Textverarbeitung
Platz angedockt. Dir gefillt der Platz nicht, den Writer dafiir ausgesucht hat? Dann ~ |*| (EF I
verschiebe das Fenster an den Platz, der dir gefillt und docke es dort an. CE) s (T
;| | czEmm E oty W
Anpassen lésst sich unter anderem noch die Rechtschreibkontrolle, die o e 2 sinddie Aokt Sokam ch Fo w.:%
Vervollstindigung und und und... R,
Form atie rungen
Mit Writer - dem Allroundtalent in der Textverarbeitung - schnell einen Brief . ey
schreiben? Mit dem Assistenten kein Problem. Unter DATEI - ASSISTENTEN findet
man die verschiedensten Vorlagen. Der Brief ist fertig - und ihr habt eine B — "
Handschrift, die kein Mensch auBer euch lesen kann (so wie ich)? Dann findet ihr %[ =277 ¢ o wrmmsr s o v
Unter EINFUGEN - BRIEFUMSCHLAG das geeignete Hilfsmittel, um Briefum- —
schldge oder Adressetiketten zu beschriften.
Doch Writer kann noch mehr, auch in der Konigsdisziplin, wie das Schreiben einer Diplomarbeit oder das Schreiben Gegeniberstllung
eines ganzen Buches, braucht sich Writer hinter der Konkurrenz nicht zu verstecken. et
Eine der groBten Stirken von OpenOffice.org ist das umfangreiche Vorlagenkonzept. Tk e
So sollte das Erste, was man tut, bei einem groBeren Projekt die Anpassungen der Formatvorlagen sein. sy
Die Formatvorlagen rufe ich entweder iiber F11 oder iiber das Menii Format Formatvorlagen auf. sheniS
Hier kann ich z.B festlegen, wie groB meine Uberschriften werden sollen, welche Schrift fiir das Dokument verwendet | St
wird und vieles mehr, Ui
Ich habe hier also die Moglichkeit, zentral fiir das ganze Dokument alles einzustellen, so dass ich spéter nicht mehr
schauen muss, ob ich oben die Uberschrift 2 in einer SchriftgroBe von 17 oder 18 erstellt habe. So wie fiir die T

Uberschrift funktioniert das fiir alle Elemente des Dokuments.
Das Ganze bietet einige Vorteile:

* So habe ich eine schnelle Navigationshilfe durch das Dokument.
» Mit der Kombination der Kapitelnummerierung kann ich ein Inhaltsverzeichnis erstellen.
* Die erstellte Vorlage kann ich immer wieder nehmen.
Es gibt hier sicher noch einige mehr, die mir nicht bekannt sind, schaut einfach mal selber nach.
So lassen sich auch Absétze auf einmal iiber die Absatz-Formatierung formatieren.
Einen neuen Absatz erzeugt man durch das Driicken der Enter-Taste. Einfach mal in der Seite, wo ihr gerade seid, einen Rechtsklick mit

der Maus und im Kontexmenu Absatzvorlage auswiahlen.

Selbstverstandlich lassen sich auch noch iiber einen Rechstklick fiir jede einzelne Seite eine Extra-Seitenvorlage erstellen.
Ich hoftfe, ich kann mir dem kleinen Artikel etwas Lust auf OpenOffice.org machen, anschauen und testen lohnt sich auf jeden Fall.

=/ =7
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Fotowettbewerb
Die Gimp-Werkstatt startet einen Fotowettbewerb.

Wir haben uns folgende Regeln gedacht:
» Das Foto musst du fotografiert haben.
* Hast du Personen auf deinem Foto, brauchst du die Erlaubnis zur Veroftentlichung.
* Der Tenor liegt auf Fotografie und nicht auf Bildbearbeitung.
* Die Bildgro3e betrdgt 900 x 600 px.

Beginn: Anfang Januar, demnéichst mehr im Forum.

Wir wiinschen frohe Weihnachten.
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